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ELOSZO

Jelen, 2022-es valtozata a jatékszabalyoknak szdveges formatumban 2021.
szeptemberében valt elérhetévé a nemzeti szévetségek szamara, majd 2022. februarban
kerdlt kiadasra.

Annak ellenére, hogy véleményunk szerint jelen szabalykonyvvel egy uj mérfoldk6hoz
érkeztink a munkakban a floorball jatékszabalyaival kapcsolatban, tisztaban vagyunk
azzal, hogy lehetnek tokéletlenségek és hézagok, amiket még javitanunk kell, hogy a
‘tOkéletes’ jatekszabalyokhoz eljussunk.

Mindenkit, aki floorball jatékban vesz részt arra batoritunk, hogy olvassa el a
szabalykonyvet figyelmesen, és teljes egészében. Fontos, hogy a jaték élvezhetd,
biztonsagos, igazsagos és kdnnyen érthetd legyen jatékosok, edzék, jatékvezetdk, nézék
és a média szamara egyarant.

Szivesen fogadunk mindennem( javaslatot, Otletet, épité jellegl kritikat, ami segiti
folyamatos munkankat. Tisztaban kell lennlnk azzal, hogy a szabalyokat rendszeresen
valtoztatni kell a jatékstilus gyors fejlddésének kovetkezmeényeképp.

A jatékszabalyok azonosan érvényesek férfi és néi jatékosokra, minden szinti floorball
versenyen.

Ahogy az a jatékszabalyokban szerepel, minden felszerelésnek a “megfeleld jelzéssel
ellatott’-nak kell lennie. A palankelemek, kapuk, uték és labdak esetében ez egyértelmd,
mivel a jévahagyo jelzésen szerepel az IFF (Nemzetkozi Floorball Szévetség) logo, a
sisakrostély esetében pedig egy IFF lemez a bal oldalon.

Ami a jatékosok védodfelszerelését illeti, mint a sisak (kapusok esetében) vagy
véddszemulvegek, ezeknek CE jeldléssel ellatottnak kell lennie, nem feltétlendl
szlukséges az IFF logdnak szerepelnie rajtuk. Mindazonaltal ezutébbiak esetében az IFF
a floorball sportaghoz jévahagyott modellek hasznalatat javasolja, amelyet a CE jeldlés
mellett a ‘Recommended by IFF’ (IFF altal javasolt) jelolés mutat.

Az IFF a nemzetkdzi szovetségeknek azt javasolja, hogy tegyék kotelezbéve a
véd6szemlveg hasznalatat a 17 év alatti jatékosoknak a jelen szabalykonyv
érvenyességi idétartama alatt, valamint viselése a 19 év alatti jatékosoknak is tanacsolt.

A felszerelések szabdlyzata és a versenyrendszer szabalyzata megtalalhatd a
www.floorball.sport weboldal Regulations menupontja alatt.

A jatékszabalyok aldl valé barminem eltéreés, kivétel tekintetében az IFF jovahagyasa
szukséges. A jovahagyott eltérések, kivételek megtalalhatok a www.floorball.sport
weboldal Regulations / Rules of the Game (Jatékszabalyok) menupont alatt. Utanpétlas
korosztalyu eltérések, kivételek esetében (ide nem értve a megfeleld jelzéssel ellatott
felszereléseket, és a véddbfelszereléseket) a nemzeti szovetségek sajat jévahagyasa
elegendd.




A jatékszabalyok valtoztatasaval vagy fejleszésével kapcsolatos javaslatokat, valamint a
jatékszabalyok nemzeti szOvetségek altali kiadasat a szerzéi jog figyelembe vételével
kapcsolatos kérelmeket a kovetkezd cimre lehet kuldeni:
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Alakiventie 2

FIN-00920 Helsinki, Finland

E-mail: competition@floorball.sport

2022. februar

IFF Rules and Competition Committee
Martin Klabere
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Magyar forditas: Liebe Gyorgy

Korrektura: Gulyas Nelli (nyelvi), Vigh Laszl6 (szakmai)
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A JATEK FELTETELEI

A floorballt két csapat jatssza mérkézés formajaban. A jaték célja, hogy egy csapat tébb
golt szerezzen ellenfelénél a jatékszabalyok betartasa mellett.

A floorballt lehet6ség szerint teremben kell jatszani, kemény, egyenletes talajon, a
hivatalos szerv altal jévahagyott helyszinen.

A JATEKSZABALYOK FELEPITESE
A JATEKTER
101 A JATEKTER MERETEI

1) A jatéktér mérete 40m x 20m, amelyet az IFF altal hitelesitett és a megfeleld
jelzésekkel ellatott, lekerekitett sarka palank vesz koriil.
A jatéktér téglalap alaku, a méretek annak hosszusagat és széle I6lik. A
legkisebb megengedetigiatakiér 36m x 18m.




FOGALMAK ES SZAKKIFEJEZESEK

Belités

Rogzitett helyzet, amivel a vétlen csapat folytatja a jatékot, miutan a labda elhagyta a
jatékteret.

Brutalis
Kegyetlenll vagy gonoszul végrehaijtott. Sulyosabb mint az er6szakos.
Buintetés (Blintetni)

A szabalytalansagot elkdvetd jatékosnak, vagy csapat hivatalos személyének
szankcionalasa.

Blintetépad
Ahol a buntetett jatékos kotelezéen helyet foglal a buntetése idétartama alatt.
Biintetélités

Rogzitett helyzet, ahol a vétlen csapat golszerzést kisérelhet meg ugy, hogy az ellenfél
csapat jatékosai nem akadalyozhatjak abban, kivéve az ellenfél csapat kapusat.

Csapat hivatalos személyek

Nem jatékos tagjai az adott csapatnak, példaul edzok.

Csapatkapitany

A csapat egy tagja altal viselt tisztség, amely egyedi jogokkal, illetve kotelezettségekkel
is jar.

Csereteriilet

Az a terllet, ahol a csapatok kispadjai foglalnak helyet, és ahol a jatékoscsere torténik.
Elényszabaly

Amikor egy szabalytalansag utan a jatékvezet6 engedi tovabb folyni a jatékot,
amennyiben az a vétlen csapat elényére torténik.

Er6szakos

Tulzott er6vel végrehajtott, amely jelentésen veszélyezteti az ellenfél jatékost. Sulyosabb
mint a vakmer6, de enyhébb mint a brutalis.

Golvonal

A jatéktéren jeldlt vonal, amelyen at kell haladnia a labdanak ahhoz, hogy a csapat golt
érjen el.



Golvonal képzeletbeli meghosszabbitasa

A jatéktéren nem jelolt egyenes vonal, a goélvonal meghosszabbitasa mindkét iranyban,
amely athalad a sarkokban talalhaté huzaspontokon egészen a palankig.

Gondatlan
Megfontolatlan, vagy elévigyazatossag nélkuli. Enyhébb mint a vakmerd.
Hivatalos személy

Semleges szemely, aki mérkézéssel kapcsolatos feladatot lat el, példaul a
jegyz6konyvvezetd.

Hivatalos szervek

Az adott mérkbzést iranyitod testulet, szerv, példaul a Nemzetkozi Floorball Szbvetség
(IFF), vagy a nemzeti szbvetségek.

Hosszabbitas

A mérk6zés kimenetelének eldontésére szolgald jatékidé, amely vagy valamelyik csapat
golszerzéseéig, vagy a hosszabbitas idétartamanak lejarataig tart.

Huzas

Rogzitett helyzet, amikor mindkét csapatbél egy-egy jatékos megprébalja birtokba venni
a kozottlk elhelyezett labdat.

Huzaspont

A jatéktéren jelolt pont, ahol a huzast végrehajtjak. Bizonyos esetekben a szabadutések
és beutések helyét is jeldli. A jatéktéren dsszesen hat huzaspont talalhaté.

Idokérés

Korlatozott id6tartamu szunet a mérkézés folyaman, amikor a csapatok taktikai
megbeszélést tarthatnak.

Jatékoscsere

Egy jatéktéren 1éve jatékos lecserélése egy csereteruleten lévé jatékosra.
Jatéktér

Az a terllet, amelyet palank vesz korul, és ahol a mérkézés zajlik.
Jatékvezetd

Az a személy, aki felugyeli a jatékot, és betartatja a jatékszabalyokat.

Kapu



Szerkezet, amely kapuvasbol és halobdl all. Rendeltetése, hogy megkonnyitse a
jatékvezetdk szamara annak a megitélését, hogy a labda athaladt-e a golvonalon, a
keresztvas magassaga alatt.

Kapuelétér (FIGYELEM: korabbi magyar forditasok esetében , kapusteriilet”)

A kapuk elétti nagyobb téglalap alaku terulet.

Kapus

A csapat azon jatékosa, akinek specialis feladata, hogy megakadalyozza a labda kapuba
torténd bejutasat.

Kapusteriilet (FIGYELEM: korabbi magyar forditasok esetében ,,buntetéterulet”)

A kapuk elétti kisebb téglalap alaku tertlet.

Késleltetett blintetés

Amikor buntetést itélnek, de a jaték folytatodik, mert a labda a vétlen csapat birtokaban
marad.

Késleltetett blintetoiités

Amikor buntetdutést itélnek, de a jaték folytatodik, mert a labda a vétlen csapat birtokaban
marad, és a kotvetlen golhelyzet tovabbra is fennall.

Kiallitas

Olyan buntetés, amely hatassal van a jatéktéren lév jatékosok létszamara.
Kisbuntetés

Enyhébb szabalytalansagokért kiszabott blntetés.

Kozéppont

A jatéktéren jelolt pont, amely huzaspontként szolgal mérkbézés vagy jatékrész
kezdetekor, illetve golszerzést kdvetben. A buntetdldvés induld pontjat is jeldli.

Koézépvonal

A jatéktéren jelOlt vonal, amely két egyenl6 térfélre osztja azt.
Megmozdulas

Egy jatékos altal végrehajtott cselekedet utével vagy testtel.
Mérko6zés jegyzokonyv

Hivatalos dokumentum, amely tartalmazza a jatékosok, és hivatalos személyek listajat,
valamint a mérk6zés esemeényeit.

Mezényjatékos



A csapat azon jatékosa, aki nem kapus, és aki Utével vesz részt a jatékban.
Nagybiintetés

Sulyosabb szabalytalansagokért kiszabott buntetés.

Nem szandékos

Akaraton kivll végrehajtott.

Nemzeti szovetség

Nemzeti szervezet a floorball sportag iranyitasaért.

Nemzetkozi Floorball Szovetség (IFF)

Globalis szervezet a floorball sportag iranyitasaért.

Palank

Kualén darabokbdl allo, jellemzéen muianyagbol készult alacsony fal, lekerekitett
sarkokkal, ami a jatékteret korulveszi.

Rogzitett helyzet

Olyan szabalyozott helyzet, amivel a jaték megszakitas utan folytatodik. Rogzitett helyzet
a huzas, beutés, szabadltés és a buntetéiutés.

Szabadiités

Rogzitett helyzet, amivel a vétlen csapat folytatja a jatékot szabalytalansag utan.
Szabalytalansag

Olyan cselekedet, amely sérti vagy megszegi a jatékszabalyokat.

Szandékos

Akarattal végrehaijtot.

Személyi biintetés

Blntetés, amely csak a vétkes jatékost érinti, de a jatéktéren 1évé jatékosok Iétszamara
nincs befolyassal.

Uté

Felszerelés, amely nyélbdl és utdfejbdl all, és amellyel a labdat megjatsszak. A nyél
jellemzéen kompozit szénvegyuletbél, az Utéfej pedig mianyagbdl készul.

Vakmero
Az ellenfél jatékossal kapcsolatos lehetséges kdvetkezményeket figyelmen kivil hagyé.

Sulyosabb mint a gondatlan, de enyhébb mint az erészakos.
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Versenyzsuri

Semleges hivatalos személyek, akik a mérkézés-jegyzékdnyvvel, az idbméréssel és a
hangosbemondo rendszerrel kapcsolatos feladatokat latjak el.

Végleges kiallitas

Blntetés, amely kovetkeztében a vétkes jatékos, vagy csapat hivatalos személy az adott
mérk6zés hatralévd részébdl kizarasra kerul. Az altala elkdvetett szabalytalansagtol
fuggden tovabbi blntetés réhato ki ra.

Vétlen csapat
A vétkes jatékos csapatanak ellenfél csapata.
Vétkes csapat

Az a csapat amelynek jatékosa a szabalytalansagot elkovette.
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1 A JATEKTER

2)

1)

2)

3)

4)

3)

6)

101 A JATEKTER MERETEI

A jatéktér mérete 40m x 20m, amelyet az IFF altal hitelesitett és a megfelel6
jelzésekkel ellatott, lekerekitett sarku palank vesz korul.

A jatéktér téglalap alaku, ahol a méretek a hosszusagot és a szélességet jeldlik. A
legkisebb megengedett méret 36x18m.

102 JELZESEK A JATEKTEREN

Minden jelzést 4-5cm széles jol lathaté szinii vonallal kell jelolni.

A kozépvonalat és a kozéppontot jeldlni kell.
A kozépvonal legyen parhuzamos a jatéktér rovidebb oldalaval, és ossza két
egyenl6é méretl térfélre azt.

A kapueléterek mérete 4x5m, amelyeket a jatéktér rovid oldalatél 2,85m-re
kell kijelolni.

A kapuel6terek téglalap alakuak, a méretszamok a hosszusagot és a szélességet
jelolik, a vonalakat is beleértve. A kapuelbtereket a jatéktér hosszu oldalaihoz
képest kdzépen kell elhelyezni.

A kapusteriiletek mérete 1x2,5m, amelyeket a kapueldterek hatsé hataratél
0,65m-re kell elhelyezni.

A Kkapusterlletek téglalap alakuak, a méretszamok a hosszusagot és a
szélességet jelolik, a vonalakat is beleértve. A kapusteruleteket a jatéktér hosszu
oldalaihoz képest kdzépen kell elhelyezni.

A kapusteriiletek hatsé vonalai egyben goélvonalként is szolgalnak, ezért a
kapusteriletek hatsé vonalan a kapufak helyét is meg kell jeldlni ugy, hogy
a két jelolés kozott 1,6m legyen a tavolsag.

A golvonalakat a jatéktér hosszu oldalaihoz képest k6zépen kell elhelyezni. A
kapufak helyét jelolo jelzéseket a kapusterulet hatsé vonalan a vonalon lévé
kihagyasokkal, vagy pedig arra merélegesen, a vonalbdl kdzvetlenll kinyuld révid
vonalakkal kell megjeldlni.

A huzaspontokat a kozépvonalon és a golvonalak képzeletbeli
meghosszabbitasan, a jatéktér hosszu oldalaitél 1,5 m-re kell megjelolni. A
jelolések atmérdje nem haladhatja meg a 30 cm-t.

A huzaspontokat kereszttel is lehet jeldlni. A k6zépvonalon 1évé pontok lehetnek
képzeletbeliek is.

12



103 A KAPUK

1) A kapukat - amelyek az IFF altal hitelesitettek és a megfelel6 jelzéssel
ellatottak - az eldirt jelzésre kell helyezni.
A kapuk nyitott oldalainak a kdzéppont felé kell nézniuk.

104 A CSERETERULETEK

1) A 10 méter hosszu csereteruleteket a jatéktér egyik hosszu oldala mentén
kell kijeloIni 5 méterre a kozépvonaltél, ahol a cserepadok is elhelyezkednek.
A csereterlleteket a palank mindkét oldalan meg kell jelolni. A teruletek
szélessége nem haladhatja meg a palanktdl szamitott 3 métert. A cserepadok a
palanktdl megfelel6 tavolsagra legyenek, és azokon 19 személy szamara legyen
elég hely. A csereterlletet a palank tetején is meg lehet jeldlni, attél eltérd szinnel.

105 A VERSENYBIROSAG ES A BUNTETOPADOK

1) A versenybirdosag és a biintetépadok a csereteriiletekkel szemkozti oldalon
helyezkedjenek el a kozépvonal mellett.
A versenybirdsag és a buntetépadok a palanktél megfeleld tavolsagra legyenek.

Mindkét csapatnak kulon buntetépadja legyen a versenybirdi asztal két oldalan
elhelyezve. Mindkét buntetépadon legalabb két személy részére legyen elegendd
hely. A kdzépvonaltol 1 méterre, 2 méter hosszan kijelolt buntetépad-tertleteket a
palank mindkét oldalan jol Iathatéan kell jeldlni.

A versenyzsuri és a buntetdpadok el6irt elhelyezéseinek megvaltoztatasat a
hivatalos szerv engedélyezheti. llyen esetekben is a blntetépad és a cserepadok
egymastol valo tavolsaganak legalabb 2 méternek kell lennie.

106 A JATEKTER ELLENORZESE

1) A jatékvezetok joval a mérkoézés kezdete elbtt ellendrizzék a jatékteret, és
gondoskodjanak az esetleges hibak kijavitasarol.
Minden nem kijavithatd hibat jegyzékdnyvbe kell venni. A rendezé felelés a hibak
kijavitasaért és a palank megfelel6 allapotaért a meérkézés folyaman. Minden
veszélyes targyat el kell tavolitani a jatéktér kdzelébdl, vagy puha boritassal be
kell fedni.

107 A LABDA

1) A labdanak az IFF altal hitelesitettnek, és a megfelel6 jelzéssel ellatottnak
kell lennie.
A labda felszinének egyszintnek kell lennie és nem lehet fluoreszkalo. Ugyanez
vonatkozik a labda belsé fellletére is.
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2 A JATEKIDO

1)

2)

201 A RENDES JATEKIDO

A rendes jatékido 3 x 20 perc két 10 perces szunettel, amikor a csapatok
térfelet cseréinek.

Rovidebb jatékidére - de nem rovidebbre, mint 2 x 15 perc - és rovidebb/hosszabb
szunetekre a hivatalos szerv adhat engedélyt. A jatékidét, amennyiben
lehetséges, 00:00-rol és folfelé kell mérni. A térfélcserével egy idében a csapatok
csereteruletet is cserélnek. A hazai csapatnak még joval a mérkézés megkezdése
elétt kell térfelet valasztania. Mindegyik jatékrészt a kozépponton elvégzett
huzassal kell kezdeni.

Abban az esetben, ha a jatékid6é végét jelz6 éran a hangjelzés nem automatikus,
a jatékrész végét a versenyzsiUrinek kell jeleznie dudaszéval vagy mas,
hangjelzésre alkalmas eszkozzel. A jatékrész, illetve a mérk6zés abban a
pillanatban ér véget, amint a hangjelzés elkezd szdlni. A szinet idejét rogton a
jatékrész végén kell elkezdeni mérni. A csapatok feladata, hogy a szuinet lejartaval
megfelel6 id6ben visszatérjenek a jatéktérre.

Ha a jatékvezet6k ugy gondoljak, hogy valamelyik térfél elbnydsebb, akkor a
csapatoknak a harmadik jatékrész felénél ismét térfelet kell cserélnilk, errdl
azonban a harmadik jatékrész megkezdése el6tt kell donteni. Ha a csapatok
térfelet cserélnek, a jatékot a kozépponton elvégzett huzassal kell folytatni.

Tiszta jatékidot kell mérni.

A tiszta jatékidé azt jelenti, hogy az id6t meg kell allitani valahanyszor a
jatékvezetdi sip megszakitja a jatékot, és akkor kell ujra elinditani, amikor a labdat
jatékba hozzak.

Kulonleges jatékmegszakitasnal harmas sipszo6t kell alkalmazni. A jatékvezetok
dontik el, mit lehet kildnleges jatékmegszakitasnak tekinteni, de minden esetben
ezek kozé tartozik: ha megsérul a labda, ha a palank részei szétvalnak, ha sérulés
torténik, ha felszerelés ellenérzésére kerll sor, ha nem engedélyezett személy
vagy targy kerul a jatéktérre, ha a vilagitas teljesen vagy részlegesen megszinik,
illetve, ha a mérkdzés veget jelz6 hang tévedésbél megszolal. Ha a palank részei
szétvaltak a jatékot nem kell megszakitani addig, amig a labda a kérdéses rész
kozelébe nem kerll. Ha valaki megséril, a jatékot csak akkor kell megszakitani,
ha komoly sérulés gyanuja all fenn, vagy a sérult jatékos kozvetlenll zavarja a
jatékot.

A hivatalos szerv engedélyezheti a nem tiszta jatékidé hasznalatat. Ebben az
esetben a jatékidét csak akkor kell megallitani, ha gdl, kiallitas, blntetéutés,
idokérés, illetve a jatékvezetdk harmas jelzésére kulonleges jatékmegszakitas
torténik. A rendes jatékidé utolsé 3 percében mindig tiszta jatékidét kell mérni.
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A jatékid6t buntetoutées alatt meg kell allitani.
202 AZ IDOKERES

A mérkdézés alatt mindkét csapatnak lehetésége van arra, hogy egy
alkalommal id6t kérjen, amelyet amint a jaték megszakad, rogton meg kell
adni, és harmas sipszoval kell jelezni.

Id6t barmikor lehet kérni, beleértve a géllal és buntetékkel kapcsolatos eseteket -
kivéve a hosszabbitast kovet6 buntetbket -, de ezt csak a csapatkapitany vagy egy
csapatvezeté teheti. A jatékmegszakitas kdzben kikért idét azonnal meg kell adni,
kivéve, ha a jatékvezetd ugy itéli meg, hogy az negativan befolyasolna a masik
csapat helyzetét. Ekkor az idét a kdvetkezd jatékmegszakitaskor kell megadni.

A kikeért id6t mindig meg kell adni, kivéve gol utan, amikor a csapat elallhat az
id6kérés szandékatol, vagy ha a kovetkezb jatékmegszakitas a jatékrész vége,
amikor az id6kérés automatikusan torlédik. Ezutdbbi arra az esetre is vonatkozik,
amikor a jatékrész felénél a csapatok térfelet cserélnek. Az idékérés indulasat egy
jatékvezetdi sipszé jelzi, amely akkor hangzik el, amikor a csapatok mar a
csereteruleteknél, a jatékvezetdk pedig a versenybirdi asztalnal tartézkodnak. Az
idékeérés végét egy masik, 30 masodperccel késbbbi sipszo jelzi.

Az id6kérés utan a jatékot a megszakitds okanak megfeleléen kell folytatni.
Blntetett jatékos nem vehet részt az id6kérésben.

203 A HOSSZABBITAS

Ha egy mérk6zés egyenlé allassal ér véget, de az eredményt el kell donteni,
akkor 10 perc hosszabbitassal addig kell folytatni a jatékot, amig az egyik
csapat golt nem szerez.

A hosszabbitas el6tt a csapatoknak joguk van egy 2 perces szlunethez térfélcsere
nélkdl. A hosszabbitas alatt ugyanolyan szabalyok szerint kell elinditani és
megallitani az id6t, mint a rendes jatékidé alatt. A hosszabbitas ideje nem oszlik
jatékrészekre. A rendes jatékidébél megmaradt blntetések mérését a
hosszabbitasban folytatni kell.

Ha a mérk&zés eredménye a 10 perces idejl hosszabbitas utan is dontetlen, akkor
a merk6zest buntetdutésekkel kell eldonteni.

204 A HOSSZABBITAS UTANI BUNTETOUTESEK

Mindkét csapatbdol 5-5 mezdnyjatékos személyenként egy bilintetoiitést
végez el. Ha a tiz lités utan az eredmény még mindig dontetlen, ugyanaz az
5-5 jatékos felvaltva végez el blintetéutéseket, amig az eredmény el nem dél.
A buntetélutéseket felvaltva kell elvégezni. A jatékvezeték dontik el, hogy melyik
kaput hasznaljak. A csapatkapitanyok kozotti sorsolas gy6ztese dontheti el, hogy
melyik csapat kezdje a blntetéutéseket. A csapatkapitanynak, vagy a csapat egyik
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vezetdjének a feladata, hogy a jatékvezetdkkel és a versenybizottsaggal irasban
kozdlje a kivalasztott 6t jatékos mezszamat és a sorrendet, ahogy a
buntetéutéseket el fogjak végezni. A jatékvezetbk feleldssége biztositani, hogy a
blntetéutések a csapatvezeték altal megadott sorrendben térténjenek.

Amint az eredmény eld6l a buntetbutések soran, a mérk6zés véget ér, és a
bluntetéutéseket megnyeré csapat egygolos gyézelmét kell elkdnyvelni. A rendes
buntet6utések alatt a mérkdzés eldontottnek tekinthetd, amikor az egyik csapat
tobb gollal vezet, mint ahany blntetéutése van hatra az ellenfélnek. Az elsé tiz
bluntetéutés utani tovabbi Utések soran az eredmény akkor tekinthet6 eldontottnek,
amikor az egyik csapat eggyel tdbb golt szerzett, mint a masik, miutan mindkét
csapat ugyanannyi Utést végzett el. Az els6 tiz utani tovabbi Utéseket nem kell az
el6z6leg megadott sorrendben elvégezni, de egy jatékos csak akkor végezheti el
a harmadik Utését, ha a csapatbdl a tobbi kijelOlt jatékos mar mind kett6t-kettét
elvégzett, és igy tovabb.

Ha egy kijelolt jatékos barmilyen kiallitast kap a bluntetéutések kdzben, akkor a
csapatkapitanynak egy addig nem jeldlt mezényjatékost kell kijeldlnie, aki
helyettesiti a kiallitott jatékost. Ha a kapus barmilyen kiallitast kap a buntetéutések
kézben, akkor a cserekapus helyettesiti a buntetéutésekre. Ha nincs cserekapus,
a csapat 3 percet kap arra, hogy egy addig nem jelolt mezényjatékost felszereljen,
de ez az id6 nem hasznalhatdé bemelegitésre. Az Uj kapust jeldlni kell a
jegyz6konyvben és a valtozas idépontjat is be kell jegyezni.

Az a csapat, amely nem képes 6t mezdényjatékost kijeldlni, csak annyi buntetéitést
végezhet ahany jelolt jatékosa van. Ez érvényes az esetleges tovabbi
bintetéutések kdzben is.
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3 A RESZTVEVOK

1)

2)

1)

1)

2)

301 A JATEKOSOK

Minden csapat legfeljebb 20 jatékost nevezhet egy mérkdzésre.

Ezeket a jatékosokat fel kell vezetni a jegyzékonyvbe.

A jatékosok mezényjatékosok vagy kapusok lehetnek. Csak a jegyz6konyvbe beirt
jatékosok vehetnek részt a jatékban és tartozkodhatnak a sajat csapatuk
csereteruletén.

Jaték kozben csapatonként 6 jatékos - akik koziil csak egy lehet kapus -,
vagy 6 mezonyjatékos tartézkodhat a jatéktéren egyidejlileg.

Ahhoz, hogy a jatékvezet6k elinditsak a meérk6zést, mindkét csapatbdl legalabb 5
mezonyjatékosnak és 1 szabalyszerlen felszerelt kapusnak kell megjelennie,
kuldnben az eredmény 5-0 lesz a vétlen csapat javara.

A mérkbézeés folyaman egy csapatnak legalabb 4 jatékossal kell tudni jatszania,
kuldnben a mérkézést meg kell allitani, és az eredmény 5-0 lesz a vétlen csapat
javara. Ha a pillanatnyi eredmény elényosebb a vétlen csapat szamara, akkor az
lesz az érvényes végeredmeény.

302 A CSERE

A mérkozés folyaman barmikor és barmennyiszer lehet cserélni.

Minden cserének a csapat cseretertletén belll kell torténnie. A cseréld jatékosnak
meg kell kezdenie a jatéektér elhagyasat, miel6tt a cserejatékos palyara lép. A
palyat a sajat csereteruletén kivul elhagyo sérult jatékost nem lehet helyettesiteni
a jaték megszakitasaig. Vérzo jatékos nem vehet részt a mérkézésen mindaddig,
amig a vérzés nincs megfeleléen ellatva.

303 KULONLEGES SZABALYOK KAPUSOK
SZAMARA

Minden kapust jelolni kell a jegyzékonyvben.

A jeldlés a lap szélére irt G betl legyen. Az a jatékos, akit kapusként neveztek,
ugyanazon a mérkdzésen nem szerepelhet Utével rendelkez6 mezdnyjatékoskeént.
Ha egy csapatnak sérilés vagy kiallitas miatt a kapusat egy mezényjatékossal kell
helyettesitenie, akkor legfeljebb 3 percet kapnak arra, hogy a cserét megfeleléen
felszereljék, de ez az id6 nem hasznalhaté bemelegitésre. Az Uj kapust jeldlni kell
a jegyz6konyvben, és a valtozas idépontjat is be kell jegyezni.

Ha a kapus jaték kozben teljesen elhagyja a kapuelbteret, visszatéréséig
mezdnyjatékosnak kell tekinteni, még ha nincs is litdje.

Ez nem vonatkozik a kidobasra. A kapus akkor hagyja el teljesen a kapuel6teret,
ha testének egyik része sem érinti a talajt a kapuel6téren belul. A kapus
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mindemellett a kapuel6téren belll felugorhat. A vonalak a kapuel6térhez
tartoznak.

304 KULONLEGES SZABALYOK
CSAPATKAPITANYOK SZAMARA

Mindegyik csapatnak rendelkeznie kell egy csapatkapitannyal, akit jelolni
kell a jegyzé6konyvben.

A jeldlés a lap szélére irt C betl legyen. A csapatkapitany személye a mérkézés
folyaman csak sérulés, rosszullét vagy végleges kiallitas esetében valtoztathato
meg. A valtozast annak idépontjaval egyutt a jegyzékdnyvbe be kell jegyezni. A
levaltott csapatkapitany ugyanazon a mérk6zésen nem szerepelhet Uujbdl
csapatkapitanyként.

Kizarélag a csapatkapitanynak van joga beszélni a jatékvezetokkel, de
ugyanakkor kotelessége segiteni is 6ket.

Amikor a csapatkapitany a jatékvezetdkkel beszél, az torténjen, az elbirt szabalyok
szerint. A Kkidllitott csapatkapitany elvesziti a jogat, hogy beszélhessen a
jatékvezetdkkel —ha csak nem a jatékvezetdk szolitjak meg — és a csapatnak nincs
lehetésége a jatékvezetbkkel kommunikalni, kivéve, amikor a csapatvezetés idé6t
kér. Amennyiben a jatékvezetbk szukségesnek itélik a beszélgetésnek a folydson
kell torténnie, nem a jatéktéren, de semmiképpen sem a jatékvezetdi oltdzében.

305 A CSAPATVEZETES

Mindegyik csapat legfeljebb 5 személyt jegyezhet be a jegyz6kdonyvbe mint
a csapat vezetdit.

Csak a jegyz6konyvben szereplé személyek tartozkodhatnak a sajat csapatuk
csereteruletén. Id6kérés kivételével a vezetdk nem Iéphetnek be a jatéktérre a
jatékvezetdk engedélye nélkil. Minden edzdi tevékenységet csak a csapat sajat
csereteruletén belul szabad ellatni. A csapatvezetés tagjainak a csereteruleten kell
tartozkodniuk a mérkézés folyaman.

A mérkézés megkezdése elbtt a vezetbk egyikének ellenériznie kell a
jegyzékonyvet, és meggy6zddnie arrdl, hogy a csapat lista helyes.

A mérk6zés megkezdése utan a csapatlistan valtoztatni mar nem lehet, kivéve a
hibas szamozas javitasat. A csapatvezetés azon tagjat, akit jatékosként is
bejegyeztek a csereterlleten tortént szabalytalansagokkal kapcsolatosan,
barmilyen vitas esetben mindig jatékosnak kell tekinteni.

306 A JATEKVEZETOK

A mérkozést két egyenjogu jatékvezetonek kell vezetnie és ellendriznie.
A jatékvezetbknek joguk van félbeszakitani a mérkézést, ha nyilvanval6 kockazata
van annak, hogy a jatékot nem lehet a szabalyoknak megfelel6en folytatni.
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307 A VERSENYBIROSAG

1) A mérké6zésen versenybirésag miikodik.
A versenybirésag legyen semleges, valamint felelés a jegyzOkonyvért, az
idémérésért, és az esetleges hangosbeszéléi feladatok ellatasaért.
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4 A FELSZERELES

1)

2)
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4)
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1)
2)

401 A JATEKOSOK RUHAZATA

A mezényjatékosoknak egyforma ruhazatot kell viselnilik, amely mezbél,
rovidnadragbdl és sportszarbdl all.

A csapat 0sszes mezoOnyjatékosanak pontosan ugyanolyan modellt kell viselnie.
Ez a modell barmilyen szinkombinaciobol allhat, de a mezek nem lehetnek
szurkék. Ha a jatékvezetbk ugy latjak, hogy a két csapat ruhazata nehezen
megkulonboztethetd, a vendégcsapatnak kell ruhazatot cserélnie. A sportszarat
terdig fel kell huzni, és csapaton belll egységesnek kell lennie, illetve
csapatonként kilonbdzének, ha a hivatalos szerv ugy dont.

Mindegyik kapusnak mezt és hosszunadragot kell viselnie.

Mindegyik meznek szamozottnak kell lennie.

A szamok jol lathato, egymastol elkllonuld egész arab szamok legyenek a haton
és a mellkason. A haton lIévé szamok legalabb 200 mm, az ellls6ék pedig legalabb
70 mm magasak legyenek. A mezen akarmelyik egész szam szerepelhet 1-t6l 99-
ig, de az 1-es szam mezoOnyjatékosok szamara nem engedeélyezett.

Amennyiben egy helytelenul szamozott jatékos részt vesz a meérkbézésen, a
jegyz6konyvet javitani kell, és a szabalytalansagot jelenteni kell a hivatalos
szervnek. Amennyiben egy jatékosnak mezt sziukséges cserélnie mérkbzés alatt,
ugy az uj szamot jeldlni kell a jegyz6konyvben.

Minden jatékosnak cipét kell viselnie.

A cip6 teremsportokra tervezett modell legyen. A sportszarat nem lehet a cipdn
kival hordani. Amennyiben egy jatékos a jaték soran elhagyja egy vagy mindkét
cipdjét, a kovetkezd jatékmegszakitasig folytathatja a jatékot nélklile.

402 A JATEKVEZETOK RUHAZATA

A jatékvezetdknek mezt, fekete rovidnadragot és fekete sportszarat kell
viselnilik.
A jatékvezet6k ruhazatanak ugyanabbol a szinkombinaciobol kell allnia.

403 A KAPUS FELSZERELESE

A kapus szamara uité hasznalata nem engedélyezett.

A kapusnak arcvédd maszkot (sisakot) kell viselnie, amely megegyezik az
IFF Eszkoz Szabalyzataban foglaltakkal, és a megfeleld jelzéssel ellatott.
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Ez csak jaték kozben, a jatéktéren érvényes. A maszk (sisak) mindenféle
atalakitasa tilos, kivéve a festést.

A kapus hasznalhat barmilyen fajta védéfelszerelést, de azok nem
tartalmazhatnak olyan részeket, amelyek a kaput szandékosan takarjak.
Sisak és vékony kesztyl megengedett. Mindenféle ragaszté vagy surloédas gatld
anyag hasznalata tilos. Semmiféle targyat nem lehet a kapuban vagy a kapun
tartani. A kapus nem hasznalhat semmiféle védobfelszerelést, amely a
testfellleténél nagyobb részt takar (példaul vallvédét).

404 A CSAPATKAPITANY FELSZERELESE

A csapatkapitanynak karszalagot kell viselnie.
A szalagot a karon kell hordani és jol lathatonak kell lennie. Ragasztoszalag nem
viselhetd karszalagkeént.

405 SZEMELYES ES VEDOFELSZERELES

A jatékosok nem viselhetnek olyan személyes felszerelést, ami sérulést
okozhat.

Személyes felszerelésnek szamitanak bizonyos védé és orvosi felszerelések,
véddszemulvegek, o6rak, fulbevalok, stb. A jatékvezet6k dontik el, hogy mi
tekinthet6 veszélyesnek. Minden védoéfelszerelést lehetbleg ruhazat alatt kell
viselni.

Amennyiben a nemzeti szOvetség mezre vonatkoz6 szabalyozasa masként nem
rendelkezik, a fels6- és alsé aladltozet, valamint kompresszids ruhak lathaté
részeinek azonos szinlnek kell lennie a mérkézésen hasznalt mezek felsg, illetve
also részével. A labon hordott kiegészitok esetében a fekete szin megengedett.
Csomo nélkuli, gumirozott fejpanton kivil mas fejen hordott kiegészit6 nem
viselhetd. Mezdnyjatékosok szamara hosszu szaru nadrag viselése semmilyen
formaban nem engedélyezett. Kivételre csak a hivatalos szerv adhat engedélyt
irasbeli kérelem alapjan.

Ha egy jatékos védészemiiveget visel, annak 6sszhangban kell lennie az IFF
Eszk6z Szabalyzataval meghatarozottakkal, és megfeleld jelzéssel
ellatottnak kell lennie.

A szemuvegen valé barminem( maodositas tilos. Ha egy jatékos elvesziti jaték
kOzben a szemuvegét, a kovetkezs jatékmegszakitasig jatszhat nélkule.

406 AZ UTO

Az Ut6 legyen az IFF altal hitelesitett és a megfelel6 jelzéssel ellatott.

A nyél mindenféle atalakitasa tilos, kivéve a lerdviditést. A grip szalagot a
szalagjelzés folott szabad a nyélre tekerni, de semmilyen hivatalos jelzést nem
szabad letakarni.
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Az it6 feje nem lehet éles és 30 mm-nél jobban meghaijlitott.

A fej mindenféle atalakitasa tilos, kivéve a meghajlitast. A meghajlitott fej
gorbuletét a sik feluletre fektetett fej belsé felének legmagasabb pontjan kell mérni.
A fej cseréje megengedett, amennyiben a fej j6vahagyott és az ttényéllel azonos
markaju, de az uj fej nem lehet gyengitett. A fej és a nyél talalkozasat be lehet
ragasztani ragasztészalaggal, de az legfeliebb 10 mm-t takarhat a fej lathato
részébdl.

407 A JATEKVEZETOK FELSZERELESE

A jatékvezetoknek miianyag, kozepes méretii sipot kell hasznalniuk,
rendelkezzenek a sziikséges mérofelszereléssel, valamint a piros lappal.
Masfajta sip hasznalatat a hivatalos szerv engedélyezheti.

408 A VERSENYBIROSAG FELSZERELESE

A versenybirésagnak minden olyan felszerelésrél gondoskodnia kell,
amelyek szukségesek a feladatai ellatasahoz.

409 A FELSZERELES ELLENORZESE

A jatékvezetok dontenek minden felszerelés ellen6rzésével és mérésével
kapcsolatban.

Ellendrzést lehet végezni mérkbzeés elbtt, illetve akdzben is. A mérkbzés elétt vagy
alatt felfedezett nem megfelel6 felszerelést, beleértve a sértilt, hibas Utéket - de az
uté hajlitasanak mérését kivéve -, az érintett jatékos elkezdheti/folytathatja a
meérkdzest, miutan Kkijavitotta azokat. A csapat ruhazataval kapcsolatos
szabalytalansagokért egy adott csapat egy meérkézésen csak egy buntetést
kaphat, ugyanakkor minden felszerelési hibat jegyzékonyvbe kell venni.

A felszerelés ellenérzése alatt a jatékvezet6kon, a csapatkapitanyokon és az
ellenérzésre odaszdlitott jatékoson kivil mas nem tartézkodhat a versenybiroi
asztalnal. A felszerelés ellenérzése utan a jatékot a megszakitas okanak
megfelel6en kell folytatni.

Az ut6éfej mérése, a jovahagyo jelzések ellendrzése az iitén vagy az arcvédé
maszk védoracsan, illetve a nyél és utéfej markajanak egyezéségének
ellenérzése a csapatkapitany kérésére torténhet.

A csapatkapitanynak joga van a jatékvezeték figyelmét felhivni mas
szabalytalansagokra a masik csapat felszerelését illetéen, de ilyen esetekben a
jatékvezetdk dontik el, hogy cselekszenek-e vagy sem. Mérést, valamint az Utéfej
és nyel markajanak egyezdségének, illetve az utébn vagy az arcvéddé maszk
védoracsan a jovahagyo jelzések meglétének ellenérzését barmikor lehet kérni,
de arra csak jatékmegszakitaskor kerulhet sor. Ha az ellenérzést
jatékmegszakitaskor kérik, arra azonnal sort kell keriteni, beleértve a gollal és a
buntetéutésekkel kapcsolatos eseteket, kivéve, ha a jatékvezetdk ugy itélik meg,
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hogy ez negativan befolyasolna a masik csapat helyzetét. Ebben az esetben a
mérésre a kovetkezd jatékmegszakitaskor kell sort keriteni.

A jatékvezetbk kotelesek az utbfej hajlitasat megmérni, illetve a nyél és utbfej
markajanak egyezését, illetve az arcvédd maszk védéracsan, valamint az Gtén a
jovahagyo jelzéseket ellenérizni, de ez jaték megszakitasonként egy csapatnal
csak egyszer torténhet. A felszerelés ellenérzése alatt a jatékvezetékon, a
csapatkapitanyokon és az ellendrzésre odaszodlitott jatékoson kivil mas nem
tartozkodhat a versenybiréi asztalnal. A felszerelés ellenérzése utan a jatékot a
megszakitas okanak megfeleléen kell folytatni.
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5 ROGZITETT HELYZETEK

1)

2)

3)

1)

2)

3)

4)

501 ROGZITETT HELYZETEKRE VONATKOZO
ALTALANOS ELOIRASOK

Amikor a jaték félbeszakad, azt a megszakitas okanak megfeleléen rogzitett
helyzettel kell folytatni.
Rogzitett helyzet a huzas, a beutés, a szabadités és a buntetbutes.

A jatékvezetoknek egy sipjelet kell alkalmazniuk, az eldirt jelzést mutatni és
megjeldlni a rogzitett helyzet helyét. A labda megjatszhaté a jel utan, ha a
megfelelé helyen és mozdulatlan allapotban van.

A jatékvezetbknek el6szor a kovetkezményjelzést kell mutatni, majd a lehetséges
szabalytalansag jelzést. A szabalytalansag jelzést csak akkor kell alkalmazni, ha
a jatékvezetbk szukseégesnek talaljak, azonban kiallitasokkal és buntetéutésekkel
kapcsolatosan minden esetben.

Ha a jatékvezet6k megitélése szerint nem befolyasolja a jatékot, akkor a labdanak
nem kell teljesen mozdulatlannak vagy pontosan a megfelel6 helyen lennie beltés
vagy szabadutés elvégzésekor.

Egy rogzitett helyzetet nem lehet ok nélkiil késleltetni.

A jatékvezet6k dontik el, hogy mi tekinthetd ok nélkuli késleltetésnek. Ha egy
rogzitett helyzetet késleltetnek a jatékvezetdk, ha lehetséges, figyelmeztessék a
jatékost, miel6tt barmit cselekednének.

502 A HUZAS

Uj jatékrész kezdetekor és szabalyosan szerzett gol megerésitéseként
huzast kell elvégezni a kozépponton.

A hosszabbitas alatt szerzett golt, valamint a mérkdzést eldonté vagy egy
jatékrész vége utan bel6tt bintetébdl szerzett golt nem kell huzassal megerésiteni.
A kozépponton elvégzett huzaskor mindkét csapatnak a sajat térfelén kell
tartozkodnia.

Amikor a jaték félbeszakadt és egyik csapatnak sem itélhetdé beutés,
szabadutés vagy buntetéutés, a jatékot huzassal kell folytatni.

A huzast a legkozelebbi huzasponton kell elvégezni, ahhoz a helyhez képest,
ahol a labda a jatékmegszakitaskor volt.

Minden jatékosnak - kivéve, akik a huzast elvégzik - haladéktalanul, a
jatékvezeto figyelmeztetése nélkiil a labdatél 3 méterre kell eltavolodnia, az
utot is beleértve.

Huzas el6tt a jatékvezetd feladata ellendrizni, hogy a csapatok készen allnak-e és
minden jatékos elfoglalta-e a helyét.
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5) A huzast mindkét csapatbdl egy-egy mezényjatékos végzi el, utdvel. Huzas

6)

1)
2)

3)
4)

5)

6)

7)

elétt a jatékosok legyenek arccal a masik csapat térfelének rovid oldala felé,
ugy, hogy nem érhetnek egymashoz. Labfejuk legyen merdleges a
kozépvonalra. A jatékosok mindkét laba a k6zépvonaltél egyenlé tavolsagra
legyen. Az Utdket szabalyos fogassal mindkét kézzel a szalagjelzés folott kell
fogni. Az utéfejek a kozépvonalra merdlegesen, a labda két oldalan
helyezkedjenek el, annak érintése nélkiil.

Szabalyos fogas az, ahogy a jatékos jaték kozben fogja az utdjét. Mindig a
védekezd csapat jatékosa hatarozhatja meg, hogy a labda melyik oldalara teszi az
utéjét. A kézépvonalon elvégzett huzasnal a vendégcsapat jatékosa valaszthat. A
labdanak az ut6fejek kozepénél kell lennie. Jatékoscserével kapcsolatos vitas
esetben a vendégcsapat koteles el6szor végrehajtani a cserét.

A huzasbdl kdzvetlenil golt lehet szerezni.
503 HUZASHOZ VEZETO ESEMENYEK

Amikor a labda véletlentil megrongalédik.

Amikor a labda szabalyosan nem jatszhaté meg.
A jatékvezetd, mielbtt megszakitana a jatékot, adjon lehet6séget a jatékosoknak,
hogy megprébaljak megjatszani a labdat.

Amikor a palank részei szétvalnak és a labda a kérdéses hely kozelébe keril.

Amikor a kapu véletleniil elmozdul, és nem lehet elfogadhaté idén beliil a
helyére tenni.

A kapus feladata, hogy a kaput visszaallitsa az eredeti helyére, amilyen hamar
csak lehet.

Amikor sulyos sérilés torténik, vagy egy sériilt jatékos akadalyozza a
jatékot.

A jatékvezet6k dontik el, mit tekintenek sulyos sérulésnek, de rogton meg kell
szakitani a jatékot, ha fennall ennek a gyanuja.

Amikor jaték kézben rendkivili esemény torténik.

A jatékvezetbk dontik el, hogy mit tekintenek rendkivuli eseménynek, de minden
esetben ezek kozé tartozik, egyebek mellett, ha nem engedélyezett személy vagy
targy kerdl a jatéktérre, ha a vilagitas teljesen vagy részlegesen megszinik, ha a
mérk6zés végét jelz6 hang tévedésbél megszolal, ha egy torott Utd veszélyes
szituaciot okoz, illetve kozvetlenul befolyasolja a jatékmenetet, valamint, ha a
labda eltalalja a jatékvezetét, és ez jelentds hatassal van a jatékmenetre.

Amikor szabalytalan g6l sziiletik, de nem torténik szabadiutéshez vezetd

szabalytalansag.
|de tartozik, ha a labda nem a gdlvonalon eldlrél athaladva kerll a kapuba.
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8) Amikor buntetéutésbol nem szereztek golt.
Ide tartozik a buntet6utés szabalytalan végrehajtasa is.

9) Amikor a jatékvezetok nem tudjak eldonteni a belités vagy szabadutés
iranyat.
Ide tartozik, ha mindkét csapat jatékosai egyszerre kdvetnek el szabalytalansagot.

10) Amikor a jatékvezetok ugy itélik meg, hogy dontésiik hibas.

11)Késleltetett buintetés alkalmazasakor, amikor a vétlen csapat a jatékvezetdk
véleménye szerint huzni prébalja az ido6t.
A jatékvezet6knek el6szor figyelmeztetnilk kell a csapatot, miel6tt barmit
cselekednének.

504 A BEUTES

1) Amikor a labda elhagyja a jatékteret, a vétlen csapat szamara beutést kell
itéIni.
Vétkes csapat az, amelynek a jatékosa vagy annak felszerelése utoljara érintette
a labdat, miel6tt az a jatékteret elhagyta. |de tartozik, ha az egyik jatékos - annak
érdekében, hogy a kapura kerult labdat megszerezze - meguti a halét anélkdl,
hogy a labdat érintené.

2) A beiltést onnan kell elvégezni, ahol a labda elhagyta a jatékteret. 1,5 méterre
a palanktél, de sohasem a goélvonal képzeletbeli meghosszabbitasa mogott.
Ha a jatékvezetbk véleménye szerint nem befolyasolja a jatékot, a labdanak nem
kell teliesen mozdulatlannak vagy pontosan a megfelelé helyen lennie. Ha a
beltést végzé csapatnak elényds, hogy a beltést a palankhoz 1,5 méternél
kozelebbrél veégzi el, akkor ez megengedett. A golvonal képzeletbel
meghosszabbitasa mogotti belutést a legkozelebbi huzaspontrél kell elvégezni. Ha
a labda a mennyezetet vagy egy jatéktér folotti targyat érint, a beutést az érintés
kézépvonaltdl valé ugyanolyan tavolsagara, 1,5 méterre a palanktol kell elvégezni.

3) Az ellenfél jatékosai kotelesek a jatékvezetd figyelmeztetése nélkiil azonnal
3 méterre eltavolodni a labdatdél az (itét is beleértve.
A beutést elvégzd jatékosnak nem kell megvarnia, mig az ellenfél jatékosai,
elhelyezkednek, de ha a labdat megjatszottak mialatt az ellenfél megprébalja
szabalyos médon elfoglalni helyzetét, semmit nem kell itélni.

4) A labdat iitével kell megjatszani. Utni kell, nem lehet hazni, péccinteni vagy
emelni.

5) Abeutést végz6 jatékos nem érintheti meg a labdat ujra, miel6tt az egy masik
jatékost vagy annak felszerelését érintette volna.

6) Beutésbdl kozvetleniil goélt lehet szerezni.
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1)

1)

2)

3)

505 BEUTESHEZ VEZETO ESEMENYEK

Amikor a labda a palankon kiviilre keril, vagy hozzaér a mennyezethez vagy
barmilyen mas targyhoz a jatéktér felett.

506 A SZABADUTES

Amikor szabaditéshez vezetdé szabalytalansag torténik, a vétlen csapat
szamara szabadutést kell itélni.

A szabadutéshez vezetd szabalytalansagoknal, amikor lehetséges, elényszabalyt
kell alkalmazni.

Az elényszabaly akkor alkalmazhatd, ha a vétlen csapat a szabalytalansag utan
tovabbra is birtokolja a labdat. llyenkor lehetéségik van arra, hogy tovabb
jatszanak amennyiben ez szamukra elénydsebb, mint a szabadltés. Elényszabaly
esetén, ha a jaték megszakad, mert a vétlen csapat elveszti a labdat, a
szabadUtést az utolsé szabalytalansag helyérél kell elvégezni.

A szabadutést onnan kell elvégezni, ahol a szabalytalansagot elkovették, de
sohasem a golvonal képzeletbeli meghosszabbitasa mogott, sem a
kapusterulethez kozelebb, mint 3,5 m.

Ha a jatékvezetdk véleménye szerint a jatékot nem befolyasolja, a szabadutés
elvégzésekor a labdanak nem kell teljesen mozdulatlannak vagy pontosan a
megfelel6 helyen lennie.

Azokat a szabadutéseket, amelyeket a palankhoz kozelebb, mint 1,5 méterre
itéltek meg, ilyen tavolsagba elhozva is el lehet végezni.

A golvonal képzeletbeli meghosszabbitasa mogotti szabadutést a legkdzelebbi
huzaspontrol kell elvégezni.

Azokat a szabadutéseket, amelyeket a kapusterilethez kozelebb, mint 3,5 méterre
itéltek meg, a golvonal kdézéppontjat és a szabalytalansag helyét 6sszekotd
egyenes mentén elhozva a kapusterulet kulsé vonalatol 3,5 méterre kell elvégezni,
0,5 métert hagyva a sorfalnak és 3 m helyet hagyva a szabadutéshez. Ebben az
esetben a védekezd csapatnak joga van sorfalat allitani kozvetlenul a kapusterulet
el6tt. Ha ezt a tamadé csapat meggatolja, vagy akadalyozza szabadutést kell itélni
a védekez0 csapat javara. A tamado csapat nem koteles megvarni, hogy a sorfal
Osszedlljon, valamint a jatékosainak joga van szabalyos médon a sorfal elétt
helyezkedni.

Az ellenfél jatékosai kotelesek a jatékvezetok figyelmeztetése nélkiil azonnal
3 méterre eltavolodni a labdatél, az utoét is beleértve.

A szabadutést végzd jatékosnak nem kell megvarnia, mig az ellenfél jatékosai
elhelyezkednek, de ha a labdat megjatszottak mialatt az ellenfél megprobalja
szabalyos mddon elfoglalni helyzetét, semmit nem kell itélni.
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4)

3)

6)

1)

2)
3)

4)

5)

6)

7)

8)

A labdat iitével kell megjatszani. Utni kell, nem lehet huzni, péccinteni vagy
emelni.

A szabadiitést elvégz6 jatékos nem érintheti meg a labdat ujra, miel6tt az egy
masik jatékost vagy annak felszerelését érintette volna.

Szabadutésbol kozvetlenil golt lehet szerezni.

507 SZABADUTESHEZ VEZETO
SZABALYTALANSAGOK

Amikor egy jatékos megiiti, lefogja, megemeli, megrugja egy ellenfele utojét
vagy testét ugy, hogy esélye volt a labda megjatszasara. (901, 902, 903, 912)
Ha a jatékvezetbk megitélése szerint a jatékos a labdat jatszotta meg, mielbtt
megutotte ellenfele Gt6jét, semmit nem kell itélni.

Amikor egy jatékos megfogja ellenfelét vagy ellenfele utéjét. (910)

Amikor egy mezényjatékos a derék magassaga folé emeli az litéje fejét az
utés el6tti hatralendités vagy az utés utani elérelendités kozben. (904)
Ugyanez vonatkozik a I6vécselekre is. A magasra lendités megengedett, ha nincs
mas jatékos a kozvetlen kornyezetben, és nem all fenn annak a veszélye, hogy
eltalal valakit. Derékmagassagon azt a magassagot értjuk, ahol az egyenesen allé
jatékos dereka helyezkedik el.

Amikor egy mezdnyjatékos az itdje barmely részével, labanak als6 részével,
vagy a labfejével térdmagassag folott megjatssza, vagy megproébalja
megjatszani a labdat. (904, 913)

A labda combbal valé6 megallitdésa nem tekintend6 térd folotti jatéknak. A
térdmagassag alatt azt a magassagot értjik, ahol az egyenesen allé jatékos térde
helyezkedik el.

Amikor egy mezényjatékos az litojét, a labat vagy a labfejét ellenfele labai
vagy labfejei kozé helyezi. (905)

Amikor egy jatékos, mikozben birtokolja, vagy megproébalja elérni a labdat,
vall-vall elleni testjatékon kiviil mas médon l6ki vagy sodorja ellenfelét. (907)

Amikor egy jatékos mikozben birtokolja, vagy megproébalja elérni a labdat,
vagy probal elényosebb helyzetbe kerilni, hatrafelé nekimegy ellenfelének,
vagy akadalyozza ellenfelét tervezett iranyu mozgasaban. (908, 911)

Ide tartozik, amikor a tamadoé csapat akadalyozza, vagy gatolja a sorfal felallasat
a kapusterllethez 3,5 méternél kdzelebb megitélt szabadutésnél.

Amikor egy mezényjatékos a kapusteriuleten beliil, vagy azon a teriileten
tartézkodik, ahol a kapu normal koriilmények kozott all.
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A mezényjatékos athaladhat a kapusterlleten, ha a jatékvezeték véleménye
szerint ez nem befolyasolja a jatékot. és nem akadalyozza a kapus mozgasat.

Ha az ellenfél szabadutésnél kdzvetlenul kapura ut és a védekezd csapat egy
mezényjatékosa a kapusteruleten belll, a kapuban, vagy ha elmozdult a kapu,
azon a teruleten tartézkodik, ahol a kapu szabalyos korulmények kozott all, akkor
mindig blntetéutést kell itélni.

Akkor tartozkodik egy mezényjatékos a kapusteruleten belul, ha a teste barmely
része érinti a talajt a kapusteruleten belll. Ha csak a mezényjatékos Utéje érinti a
talajt, az nem tekinthet6 belll tartézkodasnak. A vonalak a kapusterulethez
tartoznak.

9) Amikor egy mezényjatékos szandékosan elmozditja az ellenfél kapujat. (914)

10) Amikor egy mezdnyjatékos passzivan akadalyozza a kapuskidobast. (915)
Ez csak akkor tekinthetd szabalytalansagnak, ha a mezényjatékos a kapuel6téren
belll tartdzkodik, vagy 3 méternél kdzelebb van a kapushoz onnan mérve, ahol a
kapus megszerzi a labdat. Passzivan annyit jelent, mint akaratlanul vagy
mozdulatlansag miatt.

11) Amikor egy mezdnyjatékos felugrik és megallitja a labdat. (916)
Ugrasnak tekinthetd, amikor mindkét l1ab elhagyja a talajt. A futas nem tekintheté
ugrasnak. A jatékos atugorhatja a labdat, illetve jatékba is hozhatja, hozzaérhet,
megallithatja, de csak térdmagassag alatt. Térdmagassag alatt azt a magassagot
ertjuk, ahol az egyenesen all6 jatékos térde helyezkedik el.

12) Amikor egy mezényjatékos a jatéktéren kivilrdl megjatssza a labdat. (nincs
szabalytalansag jelzés)
Jatéktéren kivll azt jelenti, ha az egyik vagy mindkét lab a palankon kival van. Ha
egy jatékos csere kOzben a jatéktéren kivulrél jatssza meg a labdat, akkor azt ugy
kell tekinteni, hogy a megengedettnél tdbb jatékos van a jatéktéren.

Ha egy jatékos - nem csere kdzben - a csereteruletrdl jatékba avatkozik, azt a jaték
szabotalasanak kell tekinteni.

A palankon kivul futni megengedett, de a labdat onnan nem szabad megjatszani.

13) Amikor a kapus a kidobaskor teljesen elhagyja a kapueléteret. (917)
Ebben az esetben a kapus nem tekintend6 mezényjatékosnak. A kapus akkor
hagyja el teljesen a kapuel6teret, amikor testének egyetlen része sem érinti azt.
Ezt a szabalyt kell alkalmazni akkor is, ha a kapus a kapuel6téren belll megszerzi
a labdat, és azutan teljes testtel kicsuszik abbdl.

A kidobas akkor tekintendd befejezettnek, amikor a labda elhagyja a kapus kezét.
Ha ezutan csuszik ki a kapus a kapueldtérbél, akkor semmit nem kell itélni. A
vonalak a kapuel6térhez tartoznak.
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14) Amikor a kapus tuldobja, vagy tulrugja a labdat a kozépvonalon. (917)
Ez csak akkor tekinthetd szabalytalansagnak, ha a labda nem érinti a talajt, a
palankot, egy masik jatékost vagy annak felszerelését, miel6tt athalad a
kézépvonalon. A labdanak teljes terjedelmével at kell haladnia a k6zépvonalon.

15) Amikor a huzast, a beilitést vagy a szabadutést szabalytalanul végzik el, vagy
szandékosan késleltetik. (918)
Ide tartozik, amikor a vétlen csapat a jatékmegszakitaskor elviszi a labdat, a
beltéskor vagy a szabadutéskor a labdat huzzak, pdccintik vagy emelik, illetve, ha
barmely jatékos késlelteti a huzas elvégzéseét.

Ha a beltést vagy a szabadutést rossz helyrdl végzik el, vagy a labda nem teljesen
mozdulatlan, akkor azt meg kell ismételni. Ha a jatékvezet6k véleménye szerint
nem befolyasolja a jatékot, akkor a labdanak nem kell teljesen mozdulatlannak
vagy pontosan a megfelel helyen lennie.

16) Amikor a kapus 3 masodpercnél tovabb birtokolja a labdat. (924)
Ha a kapus leteszi a labdat, majd ujra felveszi, azt folyamatos labdabirtoklasnak
kell tekinteni.

17) Amikor a kapus atveszi a sajat mezényjatékosa altal passzolt, vagy folveszi
a sajat mezoényjatékosa altal vezetett labdat. (924)
Ez csak akkor tekinthet6 szabalytalansagnak, ha a jatékvezetdk véleménye szerint
a labda megjatszasa szandékos. Az atvétel azt is magaban foglalja, ha a kapus
hozzaér a labdahoz a karjaval vagy a kezével, még akkor is, ha esetleg el6tte
érintette, vagy megallitotta a labdat barmilyen mas testrészével. A kapus akkor
veheti at a sajat mezdnyjatékosatol kapott passzt, ha teljesen a kapuel6téren kival
tartdzkodik, mivel ekkor 6 is mezdnyjatékosnak tekintendd. Ha a kapus teljesen
elhagyja a kapuel6teret, megallitia a labdat, majd visszamegy a kapuel6térre, és
onnan felveszi azt, az nem tekintendé szabalytalansagnak.

A kapusnak adott atadas nem tekinthet6 golhelyzetnek és nem vezet
bintetéutéshez.

18) Amikor egy kiallitast jaték kozbeni szabalytalansag miatt itéltek meg. (el6irt
szabalytalansag jelzés)
A szabadutést a szabalytalansag elkdvetésének helyérél kell elvégezni. Ha a
jatékvezeték nem tudjak elddnteni, hogy a szabalytalansag hol kdvetkezett be, a
szabadutést arrdl a huzaspontrdl kell elvégezni, ami a legkdzelebb esett a labda
helyzetéhez a jaték megszakitasakor.

19) Amikor egy jatékos késlelteti a jatékot. (924)
Ide tartozik, amikor egy mezdnyjatékos azeért, hogy idét nyerjen, ugy helyezkedik
a palankkal vagy a kapuval szemben, hogy az ellenfél szabalyos médon nem
képes a labdat elérni. |de tartozik, ha a kapus a halén atnyulva akadalyozza a
labda szabalyos megjatszasat. A jatékvezetbk lehetbseg szerint figyelmeztessék
a jatékost, miel6tt barmit cselekednének.
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20)Amikor egy csapat rendszeresen késlelteti a jatékot. (924)
Ide tartozik, amikor egy csapat folyamatosan és ismétlédéen a sajat képzeletbeli
meghosszabbitott golvonala mogott jatszik annak érdekében, hogy id6t nyerjen. A
jatékvezetdk lehetéség szerint figyelmeztessék a csapatot, mielétt barmit
cselekednének.

21) Amikor egy mezdényjatékos fejjel jatssza meg a labdat. (921)

22)Amikor egy késleltetett blintetést azért itéltek meg, mert a vétkes csapat
birtokaba keriilt a labda.
A szabadutést arrdl a legkdzelebbi huzaspontrol kell elvégezni, ami a legkdzelebb
esik ahhoz a helyhez, ahol a labda volt a jaték megszakitasakor.

508 A BUNTETOUTES

1) Amikor egy biintetélitéshez vezetd szabalytalansagot kovetnek el, a vétlen
csapat javara buntetéutést kell itélni.

2) A bintetéutést a kozéppontrél elindulva, utdvel kell megkezdeni.
A buntet6utés a jatékvezetdk sipjelére indul, és a kdvetkez6 sipnal ér véget.

3) Minden jatékosnak a sajat csereteriiletén kell tartézkodnia a bintetéutés
egész ideje alatt, kivéve azt, aki a buntetoutést elvégzi és az ellenfél kapusat.
A kapusnak a kapusteriuleten beliil kell elhelyezkednie a biintetéutés
megkezdésekor.
Egyet nem értés esetén a kapusnak kell el6szér a palyara lépnie. A kapust nem
lehet mezényjatékosra cserélni.

Ha a kapus szabalytalansagot kovet el a blntetéutés ideje alatt, Uj buntetéutést
kell itéIni és az elGirt kiallitast ki kell szabni.

Ha a vétkes csapat egy masik jatékosa vagy a csapatvezetés valamelyik tagja
szabalytalansagot kovet el a bluntet6utés ideje alatt, akkor uj buntetéutést kell
itélni.

Ha a vétlen csapatbdl egy jatékos — kivéve a buntetdutést éppen elvégzé jatékost
-, vagy valamely csapatvezetd szabalytalansagot kdvet el a buntetéutés elvégzése
kozben, a buntetéutést szabalytalanul elvégzettnek kell tekinteni.

4) A buntetdoutést végzd jatékos akarhanyszor hozzaérhet a labdahoz, és
folyamatos, elére tart6 mozgassal kell a kapu felé haladnia.
Folyamatosan el6re tartd mozgas alatt azt értjlk, hogy a jatékos és a labda nem
allhat meg, vagy a mozgasuk egyidejileg nem valthat a kaputdl tavolodo (vagy az
elérehaladé mozgassal ellentétes) iranyuba.

Amint a kapus hozzaért a labdahoz, vagy a labda a kapuvasat érintette, a
blntetéutést végzd jatékos mar nem érhet hozza ujra a buntet6utés ideje alatt.
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Ha a labda a kapuvasrdl visszapattan, és onnan - az alapvonal kapun kivuli részei
helyett - eldlrél athalad a gélvonalon, a golt meg kell adni. Ha a labda athalad a
golvonal képzeletbeli meghosszabbitasan, akkor a buntetéutés véget ér.

A jatékidét a buntetdutés ideje alatt meg kell allitani.

Blintetéutéssel o0sszefiggdé nagybuntetés esetén a buntetett jatékosnak a
blintetéltés alatt a buntetépadon kell tartézkodnia.

Ha a blntetett jatékos végleges kiallitast kapott, a csapatkapitanynak kell kijeldlni
egy buntetés alatt nem allé mezdnyjatékost, aki letolti helyette a blintetést.

509 A KESLELTETETT BUNTETOUTES

Késleltetett biuintetoutést kell alkalmazni, amikor a biintetolitéshez vezeto
szabalytalansag utan a vétlen csapat birtokdban marad a labda és a
golszerzés lehetdsége fennall.

Késleltetett buntet6utést lehet itélni blntetéshez vezetd szabalytalansag miatt
akkor is, ha egy késleltetett bintetés mar folyamatban van.

Minden egyes, a késleltetett blntetéutés ideje alatt elkdvetett, szabadutéshez
vezetd szabalytalansagot ismétlédé szabalytalansagként kell megitélni az
elkovetd csapat ellen. Ha barmely ez id6 alatt elkOvetett szabalytalansag
blntetéshez vezet, a szabalytalansag mértékének megfelelé blntetést kell
kiszabni az elkovetd jatékosokra. Minden igy kiszabott buntetést a
szabalytalansagot elkovetd jatékosoknak kell letdlteni.

A késleltetett buintetolités azt jelenti, hogy a vétlen csapatnak lehetésége van
addig folytatni a tamadast, amig a kozvetlen gélhelyzet meg nem sziinik.
A késleltetett buntetbutést a jatékrész vagy a mérk6zés végen végre kell hajtani.

Ha a késleltetett blntetéutés alatt a vétlen csapat szabalyos golt szerez, akkor a
golt meg kell adni és a buntetdutést vissza kell vonni.

510 BUNTETOUTESHEZ VEZETO
SZABALYTALANSAGOK

Amikor a gélhelyzet megsziinik, vagy a kialakulasat megakadalyozzak, mert
a védekezé6 <csapat szabaditéshez vagy bintetéshez vezeté
szabalytalansagot kovet el. (el6irt szabalytalansag jelzés)

A jatékvezetdk dontik el, hogy mi tekintheté gdlhelyzetnek. A kapuel6téren belll
elkOvetett szabalytalansagok nem feltétlenul eredmeényeznek bluntetbutést.

Minden esetben buntetdlitést kell itélni, ha a védekezb csapat golhelyzetben
szandékosan elmozditja a kaput vagy szandékosan tobb jatékossal jatszik.

Ha az ellenfél szabadutésnél kdzvetlenul kapura Ut, és a védekez6 csapat egy
mezényjatékosa a kapusteruleten belll, a kapuban, vagy ha elmozdult a kapu,
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azon a teruleten tartézkodik, ahol a kapu szabalyos korulmények kozott all, akkor
mindig blntet6éutést kell itélni.
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6 BUNTETESEK

1)

2)

601 BUNTETESEKRE VONATKOZO ALTALANOS
ELOIRASOK

Amikor blintetéshez vezetd szabalytalansag torténik, az elkovet6 jatékosra
buntetést kell kiszabni.

Ha a jatékvezet6k nem képesek ramutatni a szabalytalansagot elkovetd jatékosra,
vagy azt a csapatvezetdk egyike kovette el, a csapatkapitanynak kell kijeldlnie egy
bantetés alatt nem all6 mezényjatékost, hogy a buntetést letoltse. Ha a
csapatkapitany ezt visszautasitja, vagy éppen blntetés alatt all, akkor a
jatékvezetoknek kell a buntetést letoltd jatékost kivalasztaniuk.

Minden buntetést be kell jegyezni a jegyzékonyvbe, és meg kell jeldini a blntetés
idejét, a jatékos szamat, valamint a buntetés tipusat és okat.

A blntetés alatt all6 csapatkapitany elveszti a jogat, hogy a jatékvezetSkkel
beszélhessen, kivéve, ha azok szdlitjak meg 6t.

A bilintetett jatékosnak a blintetépadon kell maradnia a biintetés egész ideje
alatt.

A hosszabbitast kdvetd blntetéutések soran blntetett jatékos nem kuldendé a
bluntetépadra.

A rendes jatékid6é végével le nem jart bintetés a hosszabbitasban folytatdédik. A
hosszabbitas lejartaval a végleges buntetések kivételével minden buntetést
lejartnak kell tekinteni.

A bulntetett jatékosnak sajat csapatanak csereteruletével azonos oldalon levé
bluntetépadon kell tlnie. Kivételt képez, ha a versenybirdi asztal és a blntetépadok
a jatéktér ugyanazon oldalan vannak, mint a csereteruletek.

A blntetett jatékos a rendes jatékidé alatt a szinet idejére elhagyhatja a
buntetépadot. A blntetett jatékos a rendes jatékidé és a hosszabbitas kozotti
szunetben nem hagyhatja el a blntetépadot. A blntetett jatékos szamara nem
megengedett az idékérésen vald részvétel. Annak a blntetett jatékosnak, akinek
a buntetése lejart azonnal el kell hagynia a buntet6padot, kivéve, ha a csapat
blntetéseinek a szama ezt nem teszi lehetévé, vagy ha személyi blntetés jar le.
A kapus buntetése leteltekor nem hagyhatja el a buntet6padot a kovetkez6
jatékmegszakitasig. Azt a buntetett jatékost, aki megsérul, helyettesitheti egy
buntetés alatt nem all6 mezdnyjatékos. Mindkét jatékost jegyz6konyvbe kell venni,
a helyettesitd jatékos szamat zardjelbe kell irni. Ha a sérilt jatékos palyara lép
miel6tt a buntetés lejar, Végleges Kiallitast kell itélni.

Ha a versenybirdsag felel6s a jatékos szabalytalan, tul korai jatéktérre Iépéséért
és a hibat a rendes buntetés ideje alatt észrevették, a jatékosnak vissza kell térnie
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4)
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2)

a buntet6padra. llyenkor nincs hozzaadott buntet6id6 és a jatékos visszatérhet a
jatéktérre, amikor a rendes buntetés ideje lejar.

Ha a kapus egy vagy tobb kisbuntetést kap, akkor a csapatkapitanynak kell
kijelolnie egy blintetés alatt nem all6 mezényjatékost, hogy a biintetést
letoltse. Ha a kapus nagybuintetést vagy személyi buntetést kap, azt sajat
maganak kell letoltenie. Ha a kapus egy vagy tobb kisbiintetést kap,
mikozben egy masik kiallitast illetve személyi biintetést tolt, vagy a
kiallitas(oka)t nagyblintetéssel, illetve személyi biintetéssel kapcsolatban
itélték meg, akkor azokat sajat maganak kell letoltenie.

Ha a kapusnak sajat maganak kell a buntetését letdltenie és a csapatnak nincs
cserekapusa, akkor, a csapatnak maximum 3 perce van arra, hogy megfelel6en
felszereljen egy mezdnyjatékost kapusnak, de ez az id6 nem hasznalhatd
bemelegitésre. Az Uj kapus személyét és a csere idejét jeldlni kell a
jegyz6koényvben.

Amikor a bluntetés lejar, a kapus a kovetkezd jatékmegszakitasig nem léphet a
jatéktérre. Emiatt a csapatkapitanynak egy bintetés alatt nem allé mezdényjatékost
kell kivalasztania, aki elkiséri a kapust a buntetépadra azért, hogy a letdltendd
blntetés lejartakor a jatéktérre Iépjen. Csak a buntetett jatékost kell jeldlni a
jegyz6konyvben. A jatékvezetbknek a versenybirdsaggal egyutt segitenie kell a
kapust, akinek a blntetése jaték kozben jar le, hogy elhagyhassa a buntetépadot
rogton az elsé jatékmegszakitaskor.

A buntetések idejét a jatékidoével egyutt kell mérni.
602 KESLELTETETT BUNTETES

Minden biintetés késleltetheto. Késleltetett bilintetést kell alkalmazni, amikor
a buntetéshez vezet6 szabalytalansag utan a vétlen csapat birtokaban marad
alabda. Egyszerre csak egy biintetés lehet késleltetett, kivéve, ha gélhelyzet,
vagy annak kialakulasa all fenn.

A késleltetett biintetés azt jelenti, hogy a vétlen csapatnak lehetésége van
folytatni a tamadast, amig az ellenfél megszerzi és birtokolja a labdat, vagy
a jaték megszakad.

A késleltetett buntetést a jatékrész vagy a mérk6zés végén veégre kell hajtani. Ha
késleltetett blntetést azért kell végrehajtani, mert a vétkes csapat megszerzi és
birtokolja a labdat, a jatékot szabadutéssel kell folytatni.

A vétlen csapatnak a késleltetett blintetés alatt tamadé jatékot kell folytatnia. Ha a
jatékvezetdk véleménye szerint a csapat csak id6t probal nyerni, akkor
figyelmeztetni kell 6ket. Ha még ekkor sem prébalnak tamadni, a jatékot meg kell
szakitani, a késleltetett buntetést végre kell hajtani és a jatékot huzassal kell
folytatni.

35



1)
2)

3)

4)

3)

Ha a késleltetett buntetést mas jatékmegszakitas miatt kell végrehajtani, akkor a
jatékot a megszakitas okanak megfeleléen kell folytatni.

Ha a késleltetett buntetés alatt a vétlen csapat szabalyos golt szerez, a golt meg
kell adni és az utoljara itélt késleltetett kisblntetést vissza kell vonni. Ez nem
befolyasol mas buntetéseket.

Ha a vétkes csapat golt szerez a késleltetett blintetés alatt, a goélt érvényteleniteni
kell, és a jatékot huzassal kell folytatni. Ha a vétlen csapat ongolt 16, a golt meg
kell adni.

603 A KIALLITAS

A kiallitas idétartama 2 perc.

A kiallitas a csapat egészét érinti, ennek megfeleléen a kiallitott jatékost nem
lehet helyettesiteni a kiallitas ideje alatt.

Egy id6ben jatékosonként egy és csapatonként kettd kiallitast lehet mérni.
Minden kiallitast ugyan abban a sorrendben kell mérni, ahogy azokat megitélték.
Annak a jatékosnak, akinek a kiallitasat még nem kezdhetik el mérni, akkortodl kell
a buntetépadon ulnie, amikor a kiallitast megitélték.

Ha egy csapat ellen, egynél tobb kiallitast itélnek egyidejlileg, a jatékvezetének
kell eldontenie, hogy az yj kiallitasok kozul melyik mérését kezdjék el el6szor. llyen
esetben mindig a rovidebb kiallitast kell mérni a hosszabb elét.

Annak a csapatnak, amelynek tobb mint ketté jatékosa van kiallitas alatt,
joga van négy jatékossal folytatni a jatékot.

A csapatnak addig kell négy jatékossal jatszani, amig mar csak egy kiallitast
mérnek. Annak a jatékosnak, akinek a kiallitasa ezel6tt jar le, a buntetépadon kell
maradnia amig a jaték megszakad, vagy amig a csapatanak tovabbi kiallitasa is
lejar és mar csak egy kiallitast mérnek.

A kidllitott jatékosoknak abban a sorrendben kell elhagyniuk a blntetépadot,
ahogy a kiallitasuk lejart, de mindig figyelembe kell venni a jatéktéren tartozkodo
jatékosok szamara vonatkozo6 szabalyokat.

A jatékvezetOk és a versenybirdsag segitsen, hogy a kiallitasat letoltott jatékos a
jaték megszakitasakor rogton elhagyhassa a buntetépadot.

Ha egy jatékos, akinek van mar egy kiallitdsa tovabbi kiallitashoz vezetd
szabalytalansagokat kovet el, a kiallitasait kozvetleniil egymas utan kell
letoltenie.

Ez flggetlen attdl, hogy az elsé kiallitas mar elkezd6dott-e vagy sem. Ha egy
jatékos mar elkezdte letdlteni kiallitasa idejét és akkor kdvet el Ujabb kiallitashoz
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vezetd szabalytalansagot, akkor a masodik kiallitas nem befolyasolja az els6
mérését, hanem az onnan folytatdédik ahol az j kiallitast megitélték.

A kozvetlenul egymas utan annyit jelent, hogy amint a jatékos elsé kiallitasanak
ideje lejar, vagy a kiallitas megszinik, a masodik mérését el kell kezdeni, kivéve,
ha a csapatnak van olyan, még le nem toltott kiallitasa, amelyet az emlitett jatékos
két kiallitasa kozott itéltek meg.

Egy jatékos ellen barmennyi kidllitas itélhet6. Ha egy jatékos személyi buntetést
is kapott, az 6sszes kidllitdsanak le kell jarnia, miel6tt a személyi blntetését
elkezdik mérni.

Ha egy személyi buntetés alatt allé jatékos kiallitast kap, akkor amint a kiallitas
idejét el lehet kezdeni mérni, a személyi buntetés mérését fel kell figgeszteni a
kiallitas idejének leteltéig vagy a kiallitas megszinéséig. A csapatkapitanynak egy
buntetés alatt nem all6 mezbnyjatékost kell kijelolnie, aki a szabalytalansagot
elkdvetett jatékost elkiséri a blntetépadra és a jatéktérre Iép, amikor a kiallitas
ideje lejar. Ha egy kiallitott jatékos veégleges kiallitashoz vezetd szabalytalansagot
kovet el, a végleges kiallitasra vonatkozo szabalyokat is alkalmazni kell.

Ha egy csapat kiallitast tolt, és ez alatt az ellenfél golt szerez, a kiallitas véget
ér, kivéve, ha az ellenfél kevesebb vagy egyenlé szamu jatékossal jatszik.

A kiallitas nem ér véget, ha a gol késleltetett buntetés alatt, buntetéutésbél, vagy
késleltetett blntet6utés ideje alatt szuletik.

Ha egy csapatnak tobb mint egy kiallitasa van, akkor azokat ugyanabban a
sorrendben kell megszakitani, ahogy megitélték éket.

Ha buntetéutéshez vezet6é szabalytalansag torténik, az nem von maga utan
kiallitast, kivéve ha az nagybiintetéshez, vagy végleges kiallitashoz vezet.
Minden egyéb szabalytalansagot annak megfeleléen bulntetni kell. Ez nem
befolyasol mas blntetéseket.

604 KISBUNTETES

A Kkisbintetés egy kiallitasbél all, amelyet a kisblintetéshez vezeté
szabalytalansagot elkoveto jatékosnak kell letoltenie.

605 KISBUNTETESHEZ VEZETO
SZABALYTALANSAGOK

Amikor egy jatékos annak érdekében, hogy jelentés elonyhoz jusson vagy
nincs lehetésége a labda elérésére, ellenfelének utéjét megiiti, lefogja,
felemeli, megrugja, vagy ellenfelének testét megiiti. (901, 902, 903, 912)
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Amikor egy jatékos annak érdekében, hogy jelentés elonyhoz jusson vagy
nincs lehetésége a labda elérésére, ellenfelét vagy annak iitéjét megfogja.
(910)

Amikor egy mezdényjatékos Llitéje barmely részével, labfejével, vagy a
labanak alsé részével a labdat derékmagassag folott jatssza meg. (904, 913)
Derékmagassag alatt egy egyenesen allé ember derekanak a magassagat értjik.

Amikor egy jatékos az utével gondatlanul jatszik. (904)
Ez magaban foglalja az elére és hatra torténd ellendrizetlen Utélenditést és az
ellenfél feje folotti utbemelést, ha az veszélyezteti, vagy zavarja az ellenfelet.

Amikor egy jatékos a palanknak vagy a kapunak szoritja vagy loki az
ellenfelét. (907)

Amikor egy jatékos gondatlan fizikalis jatékot jatszik. (909)
Ez magaba foglalja azt, amikor egy jatékos gondatlan modon szereli, buktatja vagy
akadalyozza ellenfelét.

Amikor a csapatkapitany egy utéfej mérését, vagy az utéfej és nyél
markainak egyezésének az ellendrzését kéri, és az ellenérzott felszerelés
szabalyos. (nincs szabalytalansag jelzés)

A kiallitast a csapatkapitanynak kell letéltenie.

Amikor egy mezdényjatékos utdé nélkul vesz részt a jatékban. (nincs
szabalytalansag jelzés)

Ez magaba foglalja azt, amikor egy jatékos az Ut6jét a jatéktérre ejtette, és ugy
hajt végre cserét, hogy elétte nem veszi fol azt.

Az ideiglenesen mezényjatékosként jatszé kapusra ez nem vonatkozik.

Amikor egy palyan lévé mezdnyjatékos a sajat csereteriiletén kiviilrél hoz
egy utét. (nincs szabalytalansag jelzés)

10)Amikor egy jatékos szandékosan mozgassal akadalyozza a labdat nem

birtokl6 ellenfelét. (911)

Ha egy jatékos elénydsebb helyzet elérése érdekében hatrafelé nekimegy
ellenfelének, vagy akadalyozza tervezett iranyu mozgasaban, akkor csak
szabadutést kell itélni.

11) Amikor egy jatékos aktivan akadalyozza a kapus kidobast. (915)

Ez csak akkor minésul szabalytalansagnak, ha a mezdényjatékos a kapuelbtéren
belll, vagy 3 méternél kozelebb van onnan szamitva, ahol a kapus megszerzi a
labdat. Aktivan annyit jelent, mint kdvetni a kapus oldaliranyu mozgasat vagy az
utével a labda elérésére torekedni.

12) Amikor egy jatékos megszegi a 3 méteres tavolsagtartas szabalyat beutésnél

vagy szabadutésnél. (915)
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Ha a beutés vagy a szabadutés elvégzésekor az ellenfél szabalyos médon arra
torekszik, hogy a 3 méteres tavolsagon kivulre keruljon, akkor semmit sem kell
itélni. Ha a csapat olyan sorfalat allit, amely nincs megfelel6 tavolsagra, csak egy
jatékost lehet buntetni

13)Amikor egy mezdényjatékos annak érdekében, hogy elényhoz jusson, ulés
vagy fekvés kozben megallitja vagy megjatssza a labdat, vagy egyéb médon
befolyasolja a jatékhelyzetet. (919)
Ez magaban foglalja azt is, ha mindkét térd vagy egy kéz a talajon van, az utét
tarto kéz kivételével.

14) Amikor egy mezdényjatékos megallitja, vagy megjatssza a labdat a kezével
vagy a karjaval. (920)

15) Amikor szabalytalan csere torténik. (922)
A palyat elhagyo jatékosnak mar a palankon at kell Iépnie, mielétt az Uj jatékos a
jatéktérre lép. Vitas esetben csak akkor kell cselekedni, ha a csere a jatékot
befolyasolja. Szabalytalan csere az is, amikor egy jatékos sajat csereteruletén
kKivul cserél jatékmegszakitas kozben. A jatéktérre belépd jatékost kell blntetni.

16) Amikor egy csapat tul sok jatékosa van a jatéktéren. (922)
Csak egy jatékost kell buntetni.

17)Amikor egy kiallitott jatékos:
- A jatéktérre lépés nélkul elhagyja a blintetopadot a kiallitas lejarta vagy
megsziinése el6tt.
- Nem hagyja el a biintetépadot a kiallitas lejarta utan.
- Jatékmegszakitas alatt a jatéktérre lép, miel6étt a kiallitasa lejar vagy
megsziinik. (925)
A versenybirosag amint lehet, figyelmeztesse a jatékvezetdket errél. A jatékos a
kidllitdsanak lejartaval nem hagyhatja el a buntetépadot, amig a csapat
buntetéseinek szama ezt nem teszi lehet6vé, illetve, ha személyi buntetése jart le.
A kapus a kiallitasanak lejartaval nem hagyhatja el a blintetépadot a kovetkezé
jatékmegszakitasig.

Ha a kiallitott jatékos jaték kozben a jatéktérre 1ép, azt a jaték szabotalasanak kell
tekinteni.

18) Amikor egy csapat rendszeresen tordeli a jatékot ismételt szabadiitéshez
vezetd szabalytalansagokkal. (923)
Ez magaban foglalja azt is, ha egy csapat rovid idén belll tébb kisebb
szabalytalansagot kovet el. Az utolso szabalytalansagot elkovetd jatékosnak kell
a buntetést letdltenie. Minden egyes, a késleltetett bintetéutés ideje alatt
elkovetett, szabadutéshez vezetd szabalytalansagot ismétl6dé
szabalytalansagként kell megitélni az elkdvetd csapat ellen. Ha barmely, ez id6
alatt elkovetett szabalytalansag blntetéshez vezet, a szabalytalansag mértékének
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megfelel6 buntetést kell kiszabni az elkovetd jatékosokra. Minden igy kiszabott
kiallitast a szabalytalansagot elkdvet6 jatékosoknak kell letdlteni.

19) Amikor egy jatékos, vagy a csapatvezetok egy tagja szandékosan késlelteti
a jatékot. (924)
Ez magaban foglalja, amikor a vétkes csapat egy jatékosa, vagy a csapatvezetdk
egy tagja jatékmegszakitas alatt ellti, vagy elviszi a labdat, illetve, ha
szandékosan a palanknak vagy a kapunak szoritia vagy szandékosan
megrongalja azt, illetve a védekez6 csapat egy jatékosa szandékosan elmozditja
a kaput.

20)Amikor egy csapat szandékosan késlelteti a jatékot.

Ha a jatékvezet6k ugy itélik meg, hogy egy csapat kozel all a kiallitashoz a jaték
késleltetése miatt, akkor, ha lehetséges, figyelmeztetni kell a csapatkapitanyt,
mielbtt barmit cselekednének. A csapatkapitanynak kell kivalasztani egy buntetés
alatt nem allé6 mezdényjatékost, hogy a kiallitast letdltse. Ez vonatkozik arra is,
amikor egy csapat késve érkezik vissza szunetrél. A szunet leteltekor mindkét
csapatbol négy jatékosnak készen kell allnia a mérkézés folytatasara, illetve a
blntetés alatt allé jatékosoknak a buntetépadon kell tartézkodniuk.

21)Amikor egy jatékos vagy a vezeték barmely tagja tiltakozik a jatékvezetok
dontése ellen, vagy amikor az edzéi tevékenység zavaré vagy helytelen
modoru. (925)
Ez magaban foglalja azt is, amikor a csapatkapitany folyamatosan és ok nélkul
kérddjelezi meg a jatékvezetdk dontéseit. A jatékvezetdk dontései elleni tiltakozast
és a zavaré edz6i munkat kisebb szabalytalansagnak kell tekinteni, mint a
sportszeritlen viselkedést.

Ez vonatkozik arra is, ha a csapatvezetés egy tagja a jatékvezetbk engedélye
nélkil a jatéktérre lép. A jatékvezetd, ha lehetséges figyelmeztesse a
csapatvezetést, mielbtt barmit cselekedne.

22)Amikor a kapus a jatékvezetok felszolitasa ellenére sem teszi vissza a kaput
az eredeti helyére. (925)
A kapus feladata visszatenni a kaput rogtdon amint lehetséges.

23)Amikor egy jatékos a jatékvezetok felszdlitasa ellenére sem igazit a
felszerelésén. (nincs szabalytalansag jelzés)
Ide tartozik, amikor a hivatalos szervek a véd6szemuveg viselését elbirtak, és azt
a jatékos a jatékvezetdk felszolitasa ellenére megtagadja. Az is ide tartozik, amikor
egy jatékos elmulasztja elejtett személyes targyait a palyarol 6sszeszedni az azt
kovetd jatékmegszakitaskor.

24)Amikor egy jatékos a jatékvezetok felszoélitasa ellenére elmulasztja torott
ltéje darabjainak 6sszeszedését a palyarol.
A jatékos, akinek az ut6je eltorik felelés a darabok eltavolitasaért a palyarol a
kovetkezd jatékmegszakitas alatt.
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Azonban barkinek, aki részt vesz a jatékban, lehet6sége van arra, hogy jaték
kézben eltavolitsa azokat a palyardl, biztonsagos és kontrollalt keretek kozott.

25)Amikor egy jatékos szabalytalan ruhazatot visel. (nincs szabalytalansag
jelzés)
Szabalytalan ruhazat végett nem lehet egynél tobb kiallitast itélni egy csapatnak
egy mérkézésen. A mezen elllsé szamok hianyat azonban csak jelenteni kell az
illetékes szerveknek. A jatékvezetOknek lehet6ség szerint figyelmeztetni kell a
jatékost, miel6tt barmit cselekednének.

26)Amikor egy kapus helytelen felszereléssel vesz részt a jatékban. (nincs
szabalytalansag jelzés)
Ha a kapus véletlenul elvesziti a maszkjat, a jatékot meg kell szakitani, és
huzassal kell folytatni.

606 NAGYBUNTETES (808)

1) A nagybiintetés két egymas utan letoltend6 kiallitasbol all, amelyeket a
szabalytalansagot elkoveto jatékosnak kell letolteni.
Ha egy nagyblntetést buntetdéutés vagy késleltetett blintetéutéssel kapcsolatban
iteltek meg, akkor a buntetbutéssel kapcsolatos buntetésekre vonatkozo
szabalyokat is figyelembe kell venni.

607 NAGYBUNTETESHEZ VEZETO
SZABALYTALANSAGOK

1) Amikor egy jatékos vakmeréen jatszik az utével. (901)
2) Amikor egy mezényjatékos utdjével megakasztja az ellenfél jatékosat. (906)

3) Amikor egy jatékos eldobja az ut6jét vagy mas felszerelését a jatéktéren, és
eltalalja, vagy megproébalja eltalalni a labdat. (909)

4) Amikor egy jatékos vakmer®o fizikalis jatékot jatszik. (909)
Ez magaba foglalja azt, amikor egy jatékos vakmer6 modon a palankra vagy a
kapura buktatja, dobja vagy gancsolja az ellenfelét, vagy barmilyen mas modon
vakmeréen tamadja 6t.

608 SZEMELYI BUNTETES

1) Személyi blintetést csak blintetéssel egyiitt lehet itéIni és mérését nem lehet
elkezdeni, amig a buntetés lejar, vagy megsziinik. Személyi buntetésbol
korlatlan szamu mérhetd egyidejiileg.

A csapatkapitanynak kell egy buntetés alatt nem allé mezényjatékost kijeldlinie,
hogy a blntetést, illetve az egyéb lehetséges bintetéseket letdltse, ami(ke)t a
szemelyi buntetéssel sujtott jatékosra, vagy a csapatvezetés tagjara kiszabtak.
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2)

3)

Csak a személyi bluntetéssel szankcionalt jatékost, vagy a csapatvezetés tagjat
kell bejegyezni a jegyzékodnyvbe.

Ha egy jatékos, aki személyi blntetését tolti, kiallitast kap, személyi buntetése
idejének mérését - amint a kiallitds mérhet6 - fel kell fUggeszteni, amig a kiallitas
ideje lejar, vagy megszinik.

A személyi biintetés csak az adott jatékost sujtja, ezért 6t a jatéktéren egy
masik jatékos felvalthatja a személyi buintetés ideje alatt.

Ha a személyi blntetés lejar, a jatékos nem térhet vissza a palyara a kovetkezd
jatékmegszakitasig. A jatékvezet6k és a versenybirdésag segitsen, hogy a
személyi buntetését letoltott jatékos a jaték megszakitasakor rogtdon elhagyhassa
a bluntetépadot. Ha a csapatvezetés egy tagja részesul személyi buntetésben,
akkor 6t a nézé6térre kell kildeni a jaték hatralévé részére és a csapatkapitanynak
egy buntetés alatt nem all6 mezényjatékost kell kijelolnie, aki letolti a személyi
blntetéssel kapcsolatban megitélt buintetést.

Ha egy jatékos, vagy a csapatvezetés tagja, technikai végleges kiallitast,
vagy végleges kiallitast kap, koteles azonnal az oltozébe vonulni, és
semmilyen formaban nem vehet részt a mérk6zés hatralévo részén.

A rendezé felelés meggydz6dni arrdl, hogy az elkdvetd az 6ltéz6be megy, és nem
tolti a mérk6zés hatralévd részét a nézétéren vagy a jatéktéren, a lehetséges
hosszabbitast és blntetbutéseket is beleértve. Minden végleges kiallitast jeldlni
kell a mérk6zés jegyz6konyvén és minden végleges kiallitast jelenteni kell.

Barmilyen lehetséges személyi buntetés torlédik, ha az adott jatékos ellen
technikai végleges kiallitast, vagy végleges kiallitast itélnek. Ha egy jatékos, aki
ellen technikai végleges kiallitast, vagy végleges kiallitast itéltek tovabbi végleges
kidllitdshoz vezetd szabalytalansagot kovet el, akkor a sulyosabb buntetéssel jaro
szabalytalansagot kell jeldlni a jegyz6kdnyben.

Egy jatékos, vagy a csapatvezetés tagja ellen mérk6zésenként csak egy technikai
végleges kiallitas, vagy végleges kiallitas itélhetd, eltekintve az olyan végleges
kiallitastdl, ami nem keriil a jegyz6kdnybe bejegyzésre. Ujabb technikai végleges
kiallitashoz, vagy végleges kiallitashoz vezet6 szabalytalansagokat jelenteni kell,
de ujabb kiallitasok nem itélhetdk, kivéve az olyan technikai végleges kiallitast,
amelyet olyan jatékos vagy csapatvezetd kap, aki nincs feltintetve a
jegyz6konyvben.

A mérkdzés elbtti és utani szabalytalansagokat — ameylek altalaban technikai
végleges kiallitashoz, vagy végleges kiallitashoz vezetnek — jelenteni kell, de ezek
nem jarnak kiallitassal (emberhatrannyal). A szabalytalan felszerelés kivételével
(amelyet az érintettnek ki kell javitania a mérk6zés kezdetéig, hogy azon részt
vehessen) a mérkdzés el6tt megitélt technikai végleges kiallitdsokhoz, vagy
végleges kiallitasokhoz vezet6 szabalytalansagoknal az elkdveté nem vehet részt
sem a mérkézésen, sem a lehetséges hosszabbitason, illetve bluntetéutéseknél.
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1)
2)

1)

2)

1)
2)

1)

609 A 10 PERCES SZEMELYI BUNTETES

10 perces személyi blintetést csak kisblintetéssel kapcsolatosan lehet itélni.

Ha az ellenfél goélt szerez a 10 perces személyi blintetés alatt, a személyi
blintetés nem jar le.

610 10 PERCES SZEMELYI BUNTETESHEZ VEZETO
SZABALYTALANSAGOK

Amikor egy jatékos vagy a csapatvezetés egy tagja sportszeriitlenil
viselkedik. (925)

Sportszeritlen viselkedésen értendd: A sértd vagy tisztességtelen magatartas a
jatékvezetdk, mas jatékosok, csapatvezetdok, a meérkbzés hivatalos személyzete
vagy a nézék felé. A kapu vagy a palank szandékos megrugasa, felboritasa,
megutése. Az Ut6, vagy egyéb felszerelés szandékos eltorése. Az Ut6, vagy egyeb
felszerelés szandékos eldobasa, akar jatékmegszakitas alatt, vagy a
csereteruleten is.

Amikor egy jatékos a jatékvezeték megtévesztésének céljabol szimulalé
magatartast folytat.

Ide tartozik, amikor egy jatékos eltuloz vagy tuljatszik egy esést, egy Utést, vagy
barmi egyéb tamadast. Amikor szimulalja, hogy elszenvedett egy
szabalytalansagot, vagy sérulést szinlel. Egy jatékos, aki szabalytalansagot
kovetett el, akkor is buntethetd, ha a masik jatékos szimulalé magatartast folytat
ugyanabban a szituacioban.

Az illetékes szervek tovabbi szankciokkal élhetnek szimulalé magatartast folytato
jatékossal szemben, a jatékvezeték mérkézés alatt hozott dontésétél fliggetlendl.

611 TECHNIKAI VEGLEGES KIALLITAS

A technikai végleges kiallitast mindig nagybiintetés koveti.

A technikai végleges kiallitas a mérkézés hatralévé részérdl valé
felfuggesztést jelenti. Tovabbi buntetési kovetkezményhez nem vezet a
jatékos, vagy a csapatvezetés tagja szamara.

612 TECNHIKAI VEGLEGES KIALLITASHOZ
VEZETO SZABALYTALANSAGOK

Amikor egy mezényjatékos olyan litét hasznal, ami nincs hitelesitve, vagy az
utéfej és nyél markaja eltérd, vagy utdjének feje tulhajlitott.

Amikor a kapus nem hitelesitett maszkot hasznal. (nincs szabalytalansag
jelzés)
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2)

1)
2)

1)

2)

3)

4)

3)

6)

Mindig hitelesités nélkulinek kell tekinteni azt az Ut6t, amelyen a hitelességet
igazolo jelzés hianyzik.

Amikor egy jegyzékonyvbe be nem jegyzett jatékos vagy a csapatvezetés
egy be nem jegyzett tagja részt vesz a mérkézésen. (nincs szabalytalansag

jelzés)

613 VEGLEGES KIALLITAS

A végleges kiallitast mindig nagybuntetés koveti.

A végleges kiallitas a mérkézés hatralévd részérél, valamint ugyanazon
versenysorozat kovetkezé6 mérkozésérol valod felfliggesztést jelenti, illetve a
hivatalos szerv hataskorébe tartozéan tovabbi eltiltashoz is vezethet.

614 VEGLEGES KIALLITASHOZ VEZETO
SZABALYTALANSAGOK

Amikor egy jatékos folyamatosan vagy ismételten sportszeriitien
viselkedést tanusit. (925)

A végleges kiallitas helyettesiti a masodik 10 perces személyi blntetést, és az
azzal kapcsolatos kisbuntetést, de ennek ellenére nagybuntetés koveti.
Folyamatosan azt jelenti, hogy masodszor ugyanazon a mérk&zésen.

Amikor egy jatékos vakmerd vagy er6szakos moédon eltori iitéjét, vagy mas
felszerelését. (925)

Amikor egy jatékos erészakos fizikalis jatékot jatszik. (909)

Ez magaba foglalja azt, amikor egy jatékos er6szakos médon a palankra vagy a
kapura buktatja, dobja vagy gancsolja az ellenfelét, vagy barmilyen mas mddon
er6szakosan tamadja 6t.

Amikor egy jatékos, vagy a csapatvezetés tagja dulakodasban vesz részt.
(909)

A dulakodas a verekedés enyhébb formajat jelenti Utések és rugasok nélkul, ahol
a résztvevo jatékosok tiszteletben tartjak a szétvalasztasi kisérletet.

Amikor egy jatékos ugyanazon mérkézésen masodszor kovet el
nagybiintetéshez vezet6é szabalytalansagot.

A végleges kiallitas helyettesiti a masodik nagybuntetést, de ennek ellenére
nagybuntetés koveti.

Amikor a csapatvezetés tagja folyamatosan vagy ismételten sportszeriitlen
viselkedést tanusit. (925)

A végleges kiallitas helyettesiti a masodik 10 perces személyi buntetést, és az
azzal kapcsolatos kisbuntetést, de ennek ellenére nagybintetés koveti.
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7)

8)

9)

Amikor egy jatékos, akinek a felszerelését ellendrizni késziilnek,
megproébalja azt kijavitani, vagy kicserélni a felszerelés ellenérzése el6tt.
(925)

Amikor egy jatékos vagy a csapatvezetés egy tagja olyan szabalytalansagot
kovet el, ami nyilvanvalé szandékkal szabotalja a jatékot. (925)
Ez magaban foglalja, amikor:

Egy kiallitott jatékos szandékosan buntetdideje lejarta vagy megszinése el6tt a
jatéktérre Iép. Ha a palyara lépés jatékmegszakitas alatt torténik, akkor csak
kisbuntetést kell itélni. Ha a versenybirdsag felel6s a jatékos tul korai jatéktérre
engedéséért, és a hibat a rendes blntetés ideje alatt észrevették a jatékosnak
vissza kell térnie a buntet6padra. llyenkor nincs hozzaadott buntetid6 és a jatékos
visszatérhet a jatéktérre, amikor a rendes buntetés ideje lejar. Ha a hibat a rendes
kiallitas idejének lejarta utan veszik észre, nem kell cselekedni.

Ha egy sérult jatékos, akit helyettesitenek a buntetépadon rész vesz a jatékban
miel6tt a kiallitasa lejar. Ha egy jatékos, akinek lejart a kiallitdsa vagy a személyi
blntetése, palyara Iép, mielbtt a palyan levd jatékosok szama vagy a kovetkezd
jatékmegszakitas ezt lehetdve tenné azt az esettdl fuggden ,tul sok jatékossal valo
jaték™-nak lehet tekinteni.

Ha buntet6utés kozben akarmelyik csapat a csereterlleten belul vagy a
blntetépadrol szabalytalansagot kdvet el.

Ha a csereteruletrdl felszerelést dobnak be a jatéktérre a jaték alatt.

Eqgy jatékos a csereteruletrél, nem csere kdzben részt vesz vagy megpréobal részt
venni a jatékban. Ide tartozik az is, ha egy jatékos, vagy csapatvezetés tagja
kivalrél megrugja a palankot ugy, hogy az hatassal van a jatékra.

Egy jatékos mezényjatékosként szerepel, miutan kapuskeént részt vett ugyanazon
a mérkbzesen.

Egy csapatnak szandékosan tul sok jatékosa van a jatéktéren.

Amikor egy mezdnyjatékos tovabb hasznalja hibas (itéjét, illetve
meghosszabbitott vagy megerdsitett litével jatszik. (nincs szabalytalansag
jelzés)

10)Amikor egy jatékos, vagy a csapatvezetés tagja elhagyja a csereteriletet

vagy a biintetépadot, hogy egy civakodasban részt vegyen.
Részt venni azt jelenti, hogy verbalisan vagy fizikalisan civakodik az ellenféllel,
vagy civakodas kozben a jatékvezetdk felé kozelit.

11)Amikor egy jatékos, vagy a csapatvezetés tagja verekedésben vesz részt.

(909)
Verekedésben valo részvételnek tekintend6, ha az illet§ ut vagy rug.
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12) Amikor egy jatékos, vagy a csapatvezetés tagja brutalis szabalytalansagot
kovet el, vagy kisérel meg elkovetni. (909)
Ide tartozik az Ut6, vagy mas felszerelés ellenfélhez vald hajitasa.

13)Amikor egy jatékos, vagy a csapatvezetés tagja sulyos sportszeriitlen
magatartast tanusit.
Sulyos sportszeritten magatartdas azt jelenti, hogy durvan megsérti a
jatékvezetoket, jatékosokat, csapatvezetés tagjait, vagy a kozonséget.

14)Amikor egy jatékos, vagy a csapatvezetés tagja fenyegetdé magatartast
tanusit.
Fenyeget6 magatartast tanusitani azt jelenti, hogy szandékosan sérteni az illet6
sértetlensegét, tisztességet, nem sziksegszerlen fizikai sérulést okozva. Ide
tartozik a szobeli fenyegetés, jatakos felé kopés, A jatékvezetd vagy a hivatalos
személy fizikailag valo sértése, és igy tovabb.
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7 GOLOK

1)

2)

1)

2)

3)

701 MEGADOTT GOLOK

Egy gol akkor tekintendé megadottnak, ha a szabalyoknak megfeleléen
szerezték, és a kozépponton torténé huzassal megerdsitették.

Minden megadott gol idejét, a golszerz6 és a golpasszt ado jatékos szamat be kell
jegyezni a jegyz6kdnyvbe. Golpasszt ado jatékos a golszerzével azonos csapatbdl
a golszerzésben kdzvetlenul részt vevo jatékos lehet. Minden golnal legfeljebb egy
golpasszt ado jatékos jegyezhetd be a jegyzékonyvbe. A hosszabbitas alatt, vagy
a jatékrész vagy mérkdzés vége utan buntetéutésbél szerzett golt nem kell
huzassal meg erlsiteni, de a golt megadottnak kell tekinteni, amikor mindkét
jatékvezetd a kozéppontra mutat, és a golt bejegyzik a jegyz6konyvbe.

Egy megadott golt nem lehet érvényteleniteni a hizas elvégzése utan.
Ha a jatékvezetOk biztosak abban, hogy egy megadott gol szabalytalan akkor azt
jelenteni kell.

702 ERVENYESEN SZERZETT GOLOK

Amikor a labda teljes terjedelmével athalad a goélvonalon eldlrél egy
mezényjatékos szabalyos utése utan és a tamadoé csapat a godllal
kapcsolatban vagy kozvetleniil elé6tte nem kovetett el szabadiitéshez, vagy
buntetéshez vezet6 szabalytalansagot.

Ez magaban foglalja:

Amikor a kapu elmozdult az eredeti helyérél és a labda eldlr6l athaladt a
golvonalon a kapufak jelzése kozott és a felsd kapufa képzeletbeli helye alatt.

Amikor 6ngol szuletett. Az tekintendd 6ngodlnak, ha egy jatékos utéjével vagy
testével aktivan iranyitja a sajat goélvonalatol egyértelmien tavolodd labdat a sajat
kapujaba. Ha a vétlen csapat 6ngélt szerez egy késleltetett kiallitas ideje alatt, a
golt meg kell adni.

OngdlInal a jegyz6koényvbe, az ,0G” bejegyzést kell tenni.

Amikor a labda teljes terjedelmével athalad a gélvonalon el6lrél, miutan a
védekez6 csapat egy jatékosanak utdjét vagy testét érintette, vagy a tamadé
csapat jatékosa nem szandékosan iranyitotta a testével a labdat, és a tamadé
csapat a goéllal kapcsolatban vagy kozvetleniil elétte nem kovetett el
szabadutéshez vagy biintetéshez vezetd szabalytalansagot.

Ha a jatékos szabalytalan Ut6vel szerezte a golt és a hibat csak az utan vették
észre, hogy a labda athaladt a golvonalon, a golt meg kell adni.

Amikor egy jatékos, aki nincs a jegyzékonyvbe bejegyezve, részt vesz a
golszerzésben.
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1)

2)

3)
4)

5)

6)

A golszerzés magaban foglalja a gollovést és a golpasszt is.
703 ERVENYTELENUL SZERZETT GOLOK

Amikor a tamadé csapat egy jatékosa a gollal kapcsolatban vagy kozvetleniil
elétte szabadutéshez vagy blintetéshez vezeté szabalytalansagot kovet el.
(elbirt szabalytalansag jelzés)

Ez magaban foglalja azt, amikor egy csapat golt szerez, mikdzben tul sok vagy
kiallitott, illetve blntetett jatékosa van a jatéktéren, és amikor a tdmadod csapat
jatékosa szandékosan elmozditotta a kaput az eredeti helyérdl.

Amikor a tamadé csapat egy jatékosa szandékosan rugja, vagy barmely
testrészével iranyitja a labdat azel6tt, hogy a labda a kapuba keriilne. Ez
érvénytelen akkor is, ha a kapuba kerulés elétt a labda még hozzaért az
ellenfél egy jatékosahoz, annak felszereléséhez, vagy a tamadé csapat egy
jatékosahoz.

Mivel ez nem tekinthetd szabalytalansagnak, a jatékot huzassal kell folytatni.

Amikor a labda a hangjelzés kdzben vagy utana halad at a gélvonalon.

Amikor a labda a kapuba keril anélkiil, hogy a goélvonalon elolrél athaladt
volna.

Amikor egy kapus az ellenfél kapujaba dobja vagy rugja a labdat. Ez
érvénytelen még akkor is, ha a labda a kapuba kerilés el6tt érintette a sajat,
vagy az ellenfél csapatanak jatékosat, vagy az ellenfél jatékosanak utojét.
Mivel ez nem tekinthetd szabalytalansagnak, a jatékot huzassal kell folytatni.

Amikor a vétkes csapat golt szerez a késleltetett kiallitas alatt.
A kiallitast végre kell hajtani és a jatékot huzassal kell folytatni.
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Floorball jitékszabilyok 2022

8 KOVETKEZMENY JELZESEK

801 Jaték megszakitas /
Idokérés
Az ujjak a kézfejre
merdlegesen

802 Huzas
Az alkarok vizszintesek,
tenyérrel lefelé

8 fejezet Kivetkezmény
ek
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804

A kar vizszintesen
tartva az elony
iranyaban, a tenyér
lefelé

Szabadiités
A kar vizszintesen
tartva az elony
iranyaban, a tenyér
lefelé

8 fejezet Kivetkezmény
ielzések
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805 Elonyszabaly
A kar az elony iranyaban,
tenyérrel felfelé

52

806 Biintetoiités
A karok a fej felett
keresztben, kezek 6kdlbe
szoritva

8 fejezet Kivetkezmény
ielzések
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807 Késletetett kiallitas /
késleltetett biintoiités
A kar fiiggéleges,
tenyérrel eldre

53

808 Kisbiintetés/Személyi
biintetés
A kar fiiggoleges,
kisbiintetés két ujjal,
nagybiintetés ot ujjal, 10 perc
okolbe szoritott kézzel

8 fejezet Kivetkezmény
ielzések
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809 Végleges kiallitas
A kar fiiggoleges,
piros lappal a kézben

810 Gol
A kar eloszor a kapu, majd a 54
kozéppont iranyaba mutat,
tenyérrel lefelé P

811 A jaték folytatodil/ =

Szabalytalanul szerzett gol
A karok vizszintesek,
tenyérrel lefelé

8 fejezet Kivetkezmény
ielzések



55




9 SZABALYTALANSAG JELZESEK

901

902

Floorball jitékszabilyok 2022

Szabalytalan iites =<
Az egyik karjat
vizszintesen tartva az
eldny iranyaban
tenyérrel lefelé, a
masik karral egyetien
iitést mér a nyujtott
alkarra

Az ellenfél iitdjének
lefogasa
Egyik karja vizszintesen tartva_.
az elony iranyaba tenyérrel
lefelé, a masik kar lefelé
nyomja A

a nyijtott kart egyetien
egységes mozdulattal
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903

904

Az ellenfél iitojének
felemelése
Az egyik kar az elony
iranyaban vizszintesen
tartva tenyérrel lefelé, a
masik karral egyetlen
felfelé iranyulé
mozdulattal felhtzza a
nyujtott kart

Magas iito
Az iito fogasanak
imitalasa




905 Utd, lab vagy labfej
helyezése az ellenfél
labai k6zé
Az egyik lab enyhén
felemelt, egyik kar pedig
mozgast jelez a felemelt
lab alatt

906 Akasztas
Az alkarok vizszintesek,
az iitovel valo visszahuzas
imitalasa

Floorball jitékszabilyok 2022
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907

208

Szabalytalan Iokés
Egy kézzel is lehet
mutatni

Belemenés az ellenfélbe
hatrafelé
A kéz hajlitott,
tenyérrel lefelé,
az alkarok hatra
hiazasa _‘ o
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909 Durvasag
A kezek 6kolbe
szoritva, mellkas magassagban
ossze érintve kézfejjel felfelé

60

910 Fogas
Az egyik kar
vizszintesen tartva
az elony iranyaban
tenyérrel lefelé, a
masik karral a
kinyujtott kar
csukléjat markolva




Floorball jitékszabilyok 2022

911 Feltartas
Mindkét kar
keresztbhe a
mellkas elott,
tenyérrel a test
felé

61

912 Szabalytalan rugas
A labfej kifelé forditva,
a bokaval egy szinten
és rigé mozdulatot imitalva




913

914

Magas rugas
A labfej
térdmagassagban
kiforditva

Belépés a kapusteriiletre Y
Mindkét kar fej felett, ujjz
osszeérintésével létrehozva
egy haromszo6g alakzatot

Floorball jitékszabilyok 2022
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915

916

Szabalytalan
tavolsag

Vall szélességben
fiiggolegesen
tartott karok,
tenyérrel befelé

Szabalytalan ugras
A kinyujtott
kezeken
felfelé néznek
a tenyerek
egy felfelé
iranyulo
mozdulattal




917 Szabalytalan kidobas

918

Az alkarok vizszintesek, a
két tenyér egymas felé

Szabalytalan beiités/
Szabalytalan
szabadiités

A tenyér felfelé, az
eredeti szabadiités
iranyaban, majd az
abra szerinti
karmozditas

Floorball jitékszabilyok 2022
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919

920

Fekvojaték
A tenyér lefelé balra-
jobbra mozgatasa

Kéz
A tenyér elore
néz




921

922

Fejelés
Tenyér ra tétele a
homlokra

Szabalytalan csere
Az alkarok
korkoros
mozgatasa egymas
koriil

Floorball jitékszabilyok 2022
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923

67

924

Ismétlodo szabalytalans .
Az egyik kar vizszintesen tartva
elony iranyban tenyérrel lefelé,
a masik karral harom iitést adva
kézzel a nyujtott alkarra

Jaték késleltetése
Az egyik kar egy ujja
kinyajtva a fej folé
felfelé mutat és a kar
korkoros
mozdulatokkal mozog




925

Helytelen
magatartas
Mindkét kezet
csipore tessziik

Floorball jitékszabilyok 2022
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